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Editorial

“Ein Hérspielfanzine? Wozu das denn?
Wer braucht denn so was?”

Gute Frage. Ganz einfach...wir selber!

Alle Beteiligten der ‘PLAYtaste’ haben eine ganz bestimmte
Verbindung mit dem Medium ‘Hoérspiel’. Jeder auf seine
eigene Art und Weise. Das zu biindeln und in einer eigenen
Publikation zu vereinen, war die treibende Kraft, die zur
Entstehung dieses Fanzines flihrte.

Dabei kdnnen und wollen wir auf aktuelle Veréffentlichun-
gen und Hoérspieldiskussionen nur begrenzt eingehen. Die
zahlreichen Hdérspiel-Foren und Publikationen wie ‘Der H6r-
spieler’ und das ‘HérBiicher’-Magazin sind daflr wesentlich
besser geeignet.

Die ‘PLAYtaste’ ist eher ein nostalgischer Riickblick auf die
Helden von damals. Im Fokus stehen die Geschichten,
Sprecher und Macher, die uns bewegten und lange be-
gleitet haben. Natiirlich sollen auch Hérempfehlungen und
Interviews einen festen Stellenwert in jeder Ausgabe
bekommen.

Ein Magazin, das wir selber gerne lesen moéchten. Und
wenn ein paar Leser da draufen auch Freude an unserem
Magazin haben, dann ist unser Ziel schon erreicht.

Natirlich freuen wir uns Uber jede Rickmeldung, Meinung
und Anregung. Gerne Uber Facebook, unsere Homepage
oder direkt per Mail an kontakt@playtaste.de.

In diesem Sinne, driicken wir auf die PLAYtaste und
machen eine kleine Reise in die Welt der Horspiele.

§’taSte - Team winscht viel Spaf3!
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Dracula, Frankenstein & Co! /V

DIE GRUSELSERIE

Das grofBe SPECIAL zur beliebten EUROPA-Reihe von H.G.FRANCIS
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Begriffe wie ,,Kult“ oder ,Klassiker“ werden oft libereilt und
inflationar benutzt. Aber wenn es im Horspielsektor eine Reihe
gibt, die sich diese Titel im Laufe der Jahre verdient hat, dann
ist das sicherlich die charmante GRUSELSERIE von H.G. Fran-
cis. Die PLAYtaste wirft einen nostalgischen Blick zuriick auf

eine der beliebtesten Horspielreihen aus dem Hause EUROPA...

Mit ihren Marchen- und Abenteuer-
produktionen befand sich das
Label EUROPA zu Beginn der 70er
Jahre auf Erfolgskurs. Die Ham-
burger Horspielschmiede erwei-
terte stetig ihr Programm und
setzte neben ihren beliebten
Marchenadaptionen der Gebrider
Grimm und Hans-Christian-Ander-
sen, sowie den erfolgreichen Karl-
May-Hérspielen, vermehrt auf
Klassiker der Weltliteratur. So
wurde neben Jules Vernes 20 000
Meilen unter dem Meer' oder
Homers 'Die Irrfahrten des Odys-
seus' mit 'Dracula — Jagd der
Vampire' (1970) auch das erste
EUROPA- Gruselhorspiel produ-
ziert (wenn man mal von dem nach
Edgar Allan Poe inszenierten Hor-
spiel  'Schauergeschichten' mit
Hans Clarin absieht). Fir die Um-
setzung des Klassikers von Bram
Stoker zeichnete sich Hoérspiel-
Veteran Konrad Halver verant-
wortlich. Der Handlungsablauf des
Skripts orientiert sich nah an der li-
terarischen Vorlage: Der Immobi-
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lienmakler Jonathan Harker reist
geschéftlich nach Transsylvanien.
Dort wird er von Graf Dracula in
seinem Schloss empfangen. Be-
reits kurze Zeit spéater bemerkt
Harker, was es mit dem unheimli-
chen Grafen auf sich hat. Zu spét...
Der Vampirfiirst ist bereits auf dem
Weg nach London...

Mit einer stimmungsvollen Umset-
zung und hervorragenden Spre-
chern ist diese Version ein-beein-
druckendes Stick Hdrspielge-
schichte. Die Rolle des Grafen
Dracula Ubernahm der bekannte
Theater- und  Filmschauspieler
Charles Regnier (1914-2001), der
mit seiner Interpretation des be-
ruhmten Vampirs eine teuflisch-
damonische Vorstellung ablieferte
und gleichzeitig ein Bindeglied zur
spateren GRUSELSERIE bildete.

Erst sechs Jahre spater wurde ein
weiteres Gruselhorspiel von
Europa produziert, fir das man
sich den erfahrenen Sci-Fi-Autor
Hans Gerhard Franciskowsky, bes-

Dracula=Jagd derVampire (1970) erschien

nnernalp aer=Die Originale’-Reihe 2007:auf CO
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ser bekannt unter dem Pseudonym
H.G. Francis, an Bord holte. Fran-
cis schrieb im gleichen Jahr unter
anderem die Vorlagen fir die 'Kung
Fu'- und 'Commander Perkins'"-
Reihe von EUROPA. Sein erster

“Ausflug in das Gruselgenre war

das Skript zum Schauerhdrspiel
'Das Gespenst vom Schlossho-
tel' (1976):

In einer stiirmischen Nacht findet
ein junges Parchen Unterschlupf in
einem alten Schlosshotel. Schon
bald erweist sich die Unterkunft als
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wahrer Alptraum, denn ein ruhe-
loser Geist treibt in dem alten
Geméuer sein Unwesen...

Das Skript spielt mit klassischen
Bestandteilen des Gruselfilms.
Durch eine genretypische Aus-
gangssituation wird man schnell in
die Handlung der Geschichte hin-
einkatapultiert. Hier présentierte
man wohligen, unblutigen Grusel,
eine atmospharische Soundkulisse
und tolle Sprecher (David-Hassel-
hoff-Stammsprecher Andreas von
der Meden, Reinhilt Schneider,
Ernst von Klippstein, Marianne
Kehlau u.a.). Dadurch entstand ein
kurzweiliges  Horspielvergnlgen,
das schon friih eine der grundlie-
genden Starken von Francis' Er-
zahlweise offenbarte: die Redu-
zierung auf die elementaren
Punkte der Geschichte. Keine
groflen Abschweifungen und un-
notige Nebenplots. Ein wichtiges
Merkmal, das sich auch in der
GRUSELSERIE wiederfindet.

Dracula - Die Geschichte des
beriihmten Vampirs' (1977)

1977 widmete sich Francis wieder
dem Gruselsektor, in dem er mit
'Frankensteins Sohn' eine andere
Figur der klassischen Horrorlitera-
tur neuinterpretierte. Francis nutz-
te, wie bei seinem ersten Grusel-
horspiel, wieder eine vergleichs-
weise ahnliche Ausgangssituation:
Das Reporterparchen Magie und

EuRoPA

rur-Das Gespenst vom Schlosshotel” (1976) griff derlliustrator Van Vindt auf eine bereits'
/onihm erstelite Gratikur-Monstrula’Nr. 3= Das'Schloss der tausend Augen’ (1974) zurtick

Im selben Jahr entstand durch
Heikedine Korting eine Art Neufas-
sung des Dracula-Hérspiels von
Konrad Halver. Hierfur wurde das
Masterband bis auf einige Passa-
gen, die aufgrund diverser  An-
derungen im Skript neu
eingesprochen wurden, komplett
Ubernommen und einige Musik-
stlicke neu abgemischt.

Das Horspiel erschien mit neuem
Covermotiv. und anderem Titel:

Bob Brown sind Géste im Schloss
des geheimnisvollen Dr. Giralda.
Beide werden Zeuge eines unfass-
baren Experimentes. Das Schloss
entpuppt sich fir die Reporter zur
Todesfalle...

Francis erweiterte bekannte Ver-
satzsticke mit den Motiven des
Mad-Scientist-Genre. Deutsch-
lands liebster ,Marchenonkel®
Hans Paetsch (1909-2002) (tber-
zeugte hier als undurchsichtiger Dr.
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Frank (!) in einer seiner wenigen
Rollen als Bésewicht.

Eva Gelb und Louis-de-Funés-
Sprecher Gerd Martienzen, die
auch im wirklichen Leben mitein-
ander verheiratet waren, glanzten
als Reporterpaar. Martienzen zog -
sich Ende der 70er krankheitsbe-
dingt aus dem Sprecher- und Syn-
chrongeschaft zuriick, was wohl
dazu flhrte, dass es leider keine
weiteren Abenteuer der Browns
gab. Diese bildeten aber im Prinzip
die Archetypen flr ein anderes be-
kanntes und beliebtes Reporter-
parchen, das schnell zu einem wir-
digen Ersatz wurde und heute
kaum noch aus den Koépfen eines
Horspielfans wegzudenken ist.

Mit dem bekannten Film- und Fern-
sehschauspieler  Horst  Frank
(1922-1999) und seiner damaligen
Ehefrau Brigitte Kollecker fand man
ein weiteres spielfreudiges Par-
chen, das mit ihren bissigen Dialo-
gen zur groRen Beliebtheit der
GRUSELSERIE beitrugen.

Noch heute zahlen die Tom-
Fawley/Eireen-Fox-Folgen bei vie-
len Fans zu den besten Episoden
der Reihe. Der erste Auftritt des
.heuen® Reporter-Duos war 1979 in
dem Horspiel ‘Nessie — Das Unge-
heuer von Loch Ness'.
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Heikedine Korting flhrte Regie,
wahrend H.G. Francis sich fir das
Skript verantwortlich zeichnete.

Im atmosphérischen  Schottland
werden die Reporter mit der Le-
gende um das mysteribse Unge-
heuer von Loch Ness konfrontiert.
Auch wenn der Horroranteil hier
deutlich schwacher ausfallt als bei
seinen Vorgangern, weil} die Folge
durch ihre wohlige Atmosphére und
den launigen Dialogen zu gefallen.

Den sparlichen Horroranteil mach-
te Francis mit dem nachsten Gru-
selabenteuer wieder wett. Im glei-
chen Jahr entstand das Monster-
Mash-Up 'Dracula trifft Franken-
stein’: |hr zweites Abenteuer fiihrt
Reporterpdrchen  nach
Schloss Mordabrunn, wo sie zwi-
schen die Fronten des wahnsinni-
gen Dr. Frankenstein und des dé&-
monischen Vampirfiirsten Dracula
geraten.

Der Grusel- und Horrorfaktor wurde
hier deutlich aufgedreht. Kopf-
ungen, zu Staub zerfallene Lei-
chen, wahnsinnige Wissenschaftler
und damonische Vampire. Die
dichte Gerauschkulisse wurde von
der tollen Musik und den grandi-
osen Sprechern abgerundet. Ein
rundum gelungenes Horvergni-
gen, das seinen Ursprung sicher-
lich Horror-Trash-Filmen a Ia
'Dracula jagt Frankenstein' (ESP,
BRD, ITA, 1970) oder '‘Draculas
Bluthochzeit mit Frankenstein'
(USA, 1971) verdankt.
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Apropos Horrorfilme... :

gerade Ende der 70er und Anfang
der 80er etabliertesich sich in
Deutschland eine neue Unterhal-
tungsform. Das ,Home Entertain-
ment® erhielt mit der VHS-Kassette
Einzug in die deutschen Wohnzim-
mer. Gerade Horrorfilme erfreuten
sich grol3er Beliebtheit und wurden
zu Verkaufsrennern. Im Fernsehen
sendete das ZDF die beliebte Film-
reihe 'Der phantastische Film' und
im Kino machten Zombies, Aliens
und Haie die Leinwand unsicher.
Das Geschaft mit dem Horror
boomte und bot lukrative Absatze.

Auch an EUROPA ging dieser
Trend nicht vorbei. 1981 war die
Geburtsstunde der H.G. Francis'
GRUSELSERIE, konzipiert als
Reihe mit in sich abgeschlossenen
Folgen. Weg von den bisherigen

pPAUL N

~¢ H.G Francis
-£& Frankensteins Sohn

Einzelveroéffentlichungen sollten die
Geschichten innerhalb der GRU-
SELSERIE gebiuindelt und etabliert
werden. Das neon-grin/pinke Er-
scheinungsbild der Cover sorgte
fur den noétigen Wiedererken-
nungswert der Serie und brachte
der Reihe unter Fans auch den
Namen ,Neon-Grusel® ein. Der
Anfang war schnell umgesetzt, da
mit Folge 1 'Frankensteins Sohn
im Monster-Labor' und Folge 2
'Dracula und Frankenstein, die
Blutfiirsten' einfach die alten 70er
Jahre-Hdrspiele recycelt wurden.
Mit neuen Titeln, abgewandelten
Covern und Musiksticken gingen
die ersten Folgen als LP und MC an
den Start. Fur Folge 3 schrieb
Francis eine Neuinterpretation des
Bram-Stoker-Klassikers 'Dracula’.
Der wesentliche Unterschied zu
der alteren Fassung ist, dass

Eunﬁ;a“

im Monster-Lahor

Dracula und Erankenstein; die
. blutrursten®=VC (19381

515 675.0

Eurorq

und Frankenstein,
Blutslen |




Angriit der Horrorameisen® (1961) die erste'neue  p-

inerhalb der GRUSELSERIE

515 6776.9
o8 Eunorq
> H.G.Francis
Dracula,
der Vampire

Francis die Handlung des Hor-
spiels '‘Dracula — Kénig der Vam-
pire' komplett im transsylvanischen
Schloss spielen lasst und dem
Hauptprotagonisten Jonathan
Harker seine Verlobte Mina zur
Seite stellte (wo wir wieder bei der
,Parchen im Schloss-Konstellation®
waren). Auch wenn Francis den in
London spielenden Teil der
Stoker-Vorlage wegfallen lieR3, so
sind doch einige Stellen des Hor-
spiels erstaunlich nah an der Buch-
vorlage. Aber gerade die Francis-
typische Straffung des Stoffes
gefiel nicht jedem Fan, so dass
diese Interpretation durchaus um-
stritten aufgenommen worden war.
Ausserdem griff man fir dieses
Horspiel auf das Covermotiv der
76er-Dracula-Fassung von Heike-
dine Korting zurick, was immer
wieder zu Verwechslungen fiihrte
und den Eindruck vermittelte, es
handelte sich hierbei um ein und
dieselbe Version. Charles Regnier
spielte erneut mit ruhiger und be-
drohlicher Art den Grafen Dracula.
Der spatere Stamm-Erzahler der
GRUSELSERIE, Gunther Unge-
heuer (1925-1989), lieh hier noch
Jonathan Harker seine Stimme,
LEUROPA-Screamqueen” Reinhilt
Schneider konnte als Mina Uber-
zeugen und mit Ernst von Klipp-
stein und Marianne Kehlau waren
auch die Nebenrollen hervorragend
besetzt. Beeindruckend ist immer
noch die Szene, in der die von
Marianne Kehlau gespielte Mutter
verzweifelt versucht, ihr Kind von
Dracula zurick zu fordern. Ein
beklemmendes Schauspiel.

515 677.7

H.G.Francis

Eurorq

STEREO

'Das Gespenst vom Schlossho-
tel' wurde in den schmissigen Titel
'Schloss des Grauens' umgetauft
und diente der GRUSELSERIE als
vierte Folge. Ein paar Musikstlicke
neu arrangiert und fertig war die
Neufassung. Auch hier griff man,
wie bei den anderen Titeln der
70er-Neuauflagen, auf die stim-
mungsvollen  Coverillustrationen
von Olof Feindt alias Van Vindt
zuruck.

Mit der Veroffentlichung von
Nummer 5, 'Angriff der Horror-
ameisen', entfernte man sich von
der klassischen Gruselliteratur und
thematisierte die Inhalte des zeit-
genossischen  Horrorfilms.  Die
'Horrorameisen' sind stark inspiriert
von Monsterfilmen wie 'Formicula’
(USA 1954) oder 'In der Gewalt der
Riesenameisen' (USA  1977).
In der Wiiste Nevadas finden die
Geschwister Marlow zwei entstellte
Leichen in den Triimmern eines
Hauses. Aufgeschreckt  durch
merkwiirdige Gerdusche fliehen
die beiden in die naheliegende
Stadt Dustville. Der ortsanséssige
Sheriff glaubt nicht an eine dro-
hende Gefahr. Aber mutierte
Gigant-Ameisen sind bereits auf
den Weg nach  Dustville...
In der Tradition beliebter Sci-Fi-
Monster-Mutationen-Filme der
50er und 60er Jahre, spielt die Ge-
schichte geschickt mit den typi-
schen Angsten jener Zeit: Angriff
und Invasion einer unbekannten
Macht. Sprecherlegende Wolfgang
Volz (u.a. bekannt als Stimme des
'Kapitan Blaubar') gibt den lau-

H.G.Francis

Der Angriff

der Horrorameisen
B i Seine s

FuRopq

rola aienten
iime wie “kormulica’(19o4) oder “In der Gewalt
von Riesenameisen” (19/7) mit Joan Collins
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nischen Sheriff, der die Bedrohung
durch die Riesenameisen zu spat
erkennt. Einige Fans der Reihe
zahlen diese Episode oft zu den
schwacheren der Serie, wobei die
Folge bei der anvisierten Ziel-
gruppe sicherlich trotzdem die ent-
sprechende Gruselstimmung ver-
ursachen durfte.

PLAYtaste | 09
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~# Das Duell
mit demVampir

In Folge 6 'Duell mit dem Vampir'
kehrten die Fawleys (mittlerweile
verheiratet) ein drittes Mal zurtck.
In Anlehnung an die beliebten
spanischen und italienischen Hor-
rorfilme wurden hier wieder ver-
schiedene Mythen der Horrorlitera-
tur miteinander vermischt.
Wahrend ihres Spanienurlaubes
gabeln Tom und Eireen Fawley
eine verwirrte Frau auf, die be-
hauptet von einem Wolfsmenschen
angegriffen worden zu sein. Spéter
leugnet die Frau jedoch wieder
alles. Im Hotel angekommen be-
merkt Tom in der Nacht einen Ein-
dringling im Zimmer. Das Pérchen
nimmt nun die Spur auf und begibt
sich damit in gré3te Lebensge-
fahr...

Diese Episode ist mit knapp 33 Mi-
nuten eine der kirzesten der Reihe
und wirkt teilweise sehr konfus.
Eine Kuriositat innerhalb des Hor-
spiels ist die Szene, in der Tom
Fawley als ,Sefor Peterson an-
~gesprochen wird. Daflr gibt es im
Laufe der Handlung keine schlus-
sige Erklarung und Iasst auf einen
Skriptfehler schlieRen. Vermutlich
war die urspriingliche Fassung des
Skriptes nicht als Fawley-Folge an-
gelegt. Trotz einiger Ungereimtheit-
en Uberzeugt diese Folge durch
das atmosphérische Setting, dem
gelungenen Spannungsaufbau und
der kultigen Musik von Carsten
Bohn. Ein ganz besonderer Hohe-
punkt dieser Folge, ist das fehlende
Happy End. Die Fawleys werden
am Ende von Vampiren tberwaltigt
und betreten die Welt der Untoten.
Eine ungewohnt distere und
apokalyptische Schlussszene, die
fur den ein oder anderen Halb-
wichsigen sicherlich starker Tobak
war. Leider musste sich der ge-
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neigte Horer nach diesem Aben-
teuer endglltig von den Fawleys
verabschieden.

515 688.2

Eurorq
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Die Begegnung

mit der rder-umie ’

In 'Die Begegnung mit der
Morder-Mumie' orientierte  sich
Francis an den Mumien-Klassikern
der ‘Universal- und Hammer Stu-
dios’.

Wahrend einer Expedition dringt
das Archédologenteam um Dr.
Jansing in eine Pharaonengrab-
kammer ein. Trotz Warnungen
offnen die Archdologen den Sarko-
phag und entfesseln dadurch den
Fluch der Pharaonen. Mit seiner
Armee entsteigt Merikara dem To-
tenreich und sinnt auf Rache...
Trotz der simplen Handlung gelang
Francis ein spannender Skriptauf-
bau. Neben der Mumie sorgten
auch die Reiter der Geisterarmee
und allerlei aberglaubische War-
nungen fur die nétigen Gruselmo-
mente. Die orientalisch-ange-
hauchte Musik und die Ge-
rauschkulisse trugen .ungemein
zum agyptischen Flair bei.

Eine grundsolide Folge mit einer
Thematik, die sich gut in die GRU-
SELSERIE eingliedert.

Nach dem schaurigen Orient-
Grusel wird es in Folge 8 wieder
etwas horrorlastiger. In 'Gréfin
Dracula, Tochter des Bosen'
widmet sich Francis wieder dem
Vampirgenre: Portugal im Jahre
1902: Waéhrend eines stiirmischen
Unwetters muss eine Gruppe

Reisender nach einem Unfall mit
ihrer Postkutsche Unterschlupf in
einem herrenlosen Haus suchen.
Schnell stellen die Reisenden fest,
dass sie nicht die einzigen Géste
des Hauses sind. Als sich Gréfin
Dracula offenbart, beginnt fiir die
Gruppe der Kampf ums Uberle-
ben...

FUr Francis' Verhaltnisse ist die
.oterberate“ recht hoch und die
Todesszenen durchaus drastisch.
Bei der Dezimierung der Reisen-
den wird nicht gerade zimperlich
vorgegangen. Dies ist eher un-
gewohnlich fir die bisherigen Vam-
pirgeschichten der Reihe. 'Gréafin
Dracula' hat alle Zutaten, die zu
einer gelungenen Folge gehoren.
Die Sprecherriege ist gut besetzt,

e Kral US“Lady Dracula®(BRL
nte “Gratin Dracula’ alsoptische

© KORA-FILM
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vor allem Marianne Kehlau als
Vampirgrafin liefert eine- beein-
druckende Darstellung ab und
gehort zu den beliebtesten Da-
monenfiguren der GRUSELSERIE.
Aber auch die beklemmende,
dichte Atmosphare und die gut por-
tionierten Schockmomente sorgten
dafur, das sich unter Fans dieses
Horspiel zu den beliebtesten der
ganzen Reihe entwickelte.

Mit 'Im Bann der Monsterspinne'
wurde es wieder trashiger. Francis
orientierte sich hier offensichtlich
an dem Jack Arnold-Klassiker 'Ta-
rantula' (USA, 1955).

In seinem Labor experimentiert der
Wissenschaftler Dr. Wyman mit
Tieren. Als eines Tages die junge
Wissenschatftlerin Angie Stevenson
versehentlich eine mutierte Labor-
spinne befreit, bricht Chaos aus.
Die Monsterspinne ist frei und auf
der Suche nach Nahrung...

Diese Folge hat bei vielen Fans
einen schweren Stand. Zu trashig
sei der Handlungsverlauf und zu
albern die Sprachfahigkeiten der
Spinne. Obwohl das reillerische
Cover Spannung und Nervenkitzel
verspricht, kann das Horspiel dies
nur bedingt erflllen. Dabei hat die
oft kritisierte sprechende Spinne
einen durchaus bemitleidens-
werten Part zum Ende hin. Es hat
etwas tragisches, als sie aus mo-

Das Cover und die Geschichte der “Monsterspinne’
nat viele Parallelen zu dem Jack-Arnold-Klassiker
larantula® (USA, 1959) 7

515 690.4

Euromd

Im Bann
der Monsterspinne

ralischen Grinden von ihrem Opfer
ablasst und trotzdem kurz darauf
getotet wird. Schade, dass die
inter-essanten Ansatze in der
kurzen Spielzeit nicht tiefer
beleuchtet werden konnten. Denn
so bleibt leider nur eine zwar kurz-
weilige  aber dennoch eher
schwachere Folge in Erinnerung.

Was bei der 'Monsterspinne' in
Sachen Spannung fehlte, wurde
bei Folge 10 wieder ausgeglichen.
Mit ‘Draculas Insel, Kerker des

W~ ¢ H.G.Francis

DOraculas Insel,
Kerker des Grauens

© UNIVERSAL

% v oan
i vP{ES‘VTDR PAWA - Ross ELLiorr B

s opaes gy

Grauens' schrieb Francis sein letz-
tes Vampirskript fir die GRUSEL-
SERIE. Und was flr eins!

Die Besatzung der ,Santa Maria“
strandet auf einer Insel. Aber das
rettende Land erweist sich als
Todesfalle. Unheimliche Vorfélle
und das mysteriése Verschwinden
einzelner  Besatzungsmitglieder
I6sen Panik aus.

Als Nachts die ersten Vampire an-
greifen, muss die Besatzung der
,Santa Maria“ ums nackte Uberle-
ben kdmpfen....

115601.8

EuropA
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Francis greift den bewahrten
Grundplot aus 'Grafin Dracula'
wieder auf und Ubertragt ihn auf ein
ahnliches Setting. Eine Gruppe un-
terschiedlicher Charaktere muss
sich an einem unbekannten Ort
den Ubernatlrlichen Angreifern, in
Form von Vampiren, stellen und
wird im Laufe der Geschichte
immer weiter dezimiert, bis am
Ende auch hier nur das Liebespaar
Uberlebt. Mit bizarren Storyele-
menten, wie der Einflhrung des
'Homunkulus' oder der getarnten
Insel, die man heutzutage dem
~Steampunk® zuordnet, bietet
'Draculas Insel' dem Horer einen
konstanten Spannungsaufbau, der
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zu fesseln wei. Auch wenn das
Ende sehr abrupt einsetzt, bleibt
eine extrem spannende-Geschich-
te mit vielen tollen Einfallen und
einem starken Sprecherensemble.
Charles Regnier kehrte hier in
seiner Rolle als Graf Dracula
zuruck. Trotz einiger Logikfehler
(Transsylvanien hat keine Kiisten! )
bietet die zehnte Folge Hochspan-
nung mit grossem Horroranteil.

~ur-Der Fakt mit.dem Teutel® wanlte Fral

I hal

H.G. Francis

Der Pakt
| mit dem Teufel

Mit der anschliessenden Folge
begab sich Francis auf unge-
wohnte Abwege und nutzte die Ge-
schichte um den 'Schergen-Toni'
als Vorlage fur einen Ausflug in die
~ Sagenwelt.

. ‘Der Pakt mit dem Teufel’ flhrt
uns auf Schloss Moosham im win-
terlichen Osterreich. Nach einem
Pakt muss 'Schergen Toni' flir den
Teufel auf Seelenfang gehen. Fiir
vier Reisende beginnt auf Schloss
Moosham ein Alptraum...

Mit der Kulisse des Schloss
Moosham griff Francis nicht ein-
fach wahllos einen authentischen
Schauplatz fir seine Geschichte
auf, sondern blieb dabei eng an der
Uberlieferten Vorlage. Die atmos-
pharisch dichte Folge sorgt fur ruhi-
gen, wohligen Grusel, hat aber
deutlich weniger Horroranteile als
die vorherigen Episoden. Die
schreiende Knochenhand ist aller-
dings ein beeindruckendes High-
light. Die Doppelbesetzung von
Karl-Ulrich Meves als Busfah-

12 | PLAYtaste

rer/Teufel lieR einige Fans speku-
lieren, ob beide nicht ein und die
selbe Person sind. Es ware si-
cherlich - ein interessanter Twist,
wenn der Busfahrer bzw. Teufel die
Uberlebenden ,einsammelt* und
mit ihnen ins ,Fegefeuer® fahren
wurde. Aber wahrscheinlicher ist,
dass die Doppelbesetzung auf
eine rein kostensparende Produk-
tionsweise zurlckzufihren ist.

Folge 12 war eine Mischung aus
dem bekannten Dr. Jekyll/Mr.
Hyde-Motiv und dem Klassiker 'Die
Fliege' (USA, 1958), und hiel 'Die
Nacht der Todes-Ratte":

Der Forscher Professor Hasquet
will nicht sterben. Um seinem
Schicksal zu entgehen lasst er sich
auf ein geféhrliches Experiment
ein und entfesselt damit das
Grauen...

Eine distere Reise in die Abgriinde
der menschlichen Seele. Richard
Lauffen (1907-1990), EUROPA-
Hoérern auch als Mr. Shelby aus
'Die drei ??? und der unheimliche
Drache' bekannt, gehért mit der
Darstellung des gefahrlichen Wis-
senschaftlers zu den Highlights der
Folge. Die Geschichte spielt im
franzdsischen Brest. Eine Kuri-
ositat am Rande: Warum der ermit-
telnde Kommissar als Einziger mit
franzdsischen Akzent spricht, wo-
hingegen die anderen Franzosen
akzentfrei reden, weifld wohl nur der
damalige Aufnahmeleiter.

65 EUROPA
\~# H G Francis

Die Nacht

Auch 'Dem Monster auf der bluti-
gen Spur' fuhrt den Hoérer wieder
nach Frankreich. Der 14 jéhrige
Martin macht mit seinen Eltern in
der Bretagne Urlaub. Um sich bei
einer Mutprobe zu behaupten,
schleicht sich Martin in eine Héhle,
in der das Monster Salaiin leben

| soll. Und Martin trifft tatséchlich auf
| den mysteriésen Saladn...

Folge 13 der GRUSELSERIE
schlagt vollkommen aus der Reihe.
Obwohl der reifderische Titel und
das Cover Horrorgrusel erwarten
lassen, handelt diese Episode um
Freundschaft, Enttaduschung und
Missverstandnisse. Quasi eine
moderne ‘Die Schéne und das
Biest/Der Gdéckner von Notre
Dame’-Variante. Das Monster er-
weist sich als missgestaltete, ver-
stoRene Kreatur auf der Suche
nach Liebe und Freundschaft. Das
erste Mal haben wir hier keinen
klassischen Bdsewicht, sondern
eine bedauernswerte Figur, dessen
Verhalten durchaus nachvollzieh-
bar ist. Umso tragischer, dass der
bemitleidenswerte ~ Salain am
Ende trotz allem Opfer der Gesell-
schaft wird, die ihn einst aus-
gestoRen hatte. Das Skript weist
teilweise sozialkritische Fragen
auf, die es dann aber am Ende
nicht mehr aufgreifen kann oder
will.  TKKG-Tarzan/Tim-Sprecher
Sascha Draeger in jungen Jahren
Uberzeugt hier als Jugendlicher
Martin. Bei vielen Fans fiel diese
ungewdhnliche Folge, vor allem




Dem Monster auf
der bhlutigen Spur

Aufgrund des fehlenden Grusels,
unten durch.

Daflr erfreute sich Folge 14 um so
groRerer Beliebtheit. In 'Die tod-
liche Begegnung mit dem Wer-
wolf' widmet sich Francis, wie auch
schon in 'Das Duell mit dem
Vampir', der Werwolf-Thematik,
mit Hauptaugenmerk auf die Ly-
kanthropie. Eine Mordserie sorgt
flr Angst und Schrecken. Henry
Aston fiihlt sich verantwortlich, weil
er glaubt der Werwolf zu sein, der
diese schrecklichen Taten began-
gen hat. Um sich und sein Umfeld
zu schiitzen, I&sst er sich bei Voll-
mond im Keller einschlieBen. Aber
die Morde gehen weiter...

Einige innovative Momente wurden
von Francis in diesem Gruselaben-
teuer eingebaut. So startet das
Horspiel mit einer Tonbandauf-
nahme, auf der die Handlung retro-
spektiv von dem Hauptprotagonis-
ten geschildert wird. Auch der Uber-
raschende Plot Twist am Ende ist
sehr originell. Gerade weil Francis
immer wieder gerne ahnliche ,Hel-
dentypen” einsetzte, sind die
beiden schrulligen Rentnerinnen,
die dem Geheimnis um den Wer-
wolf auf den Grund gehen wollen,
eine erfrischende Abwechslung.
Katharina Brauren (1910-1998, be-
kannt als Loriots Mutter in 'Odi-
pussi) und Gisela Trowe (1922-
2010, zu hoéren in zahlreichen an-
deren EUROPA-Produktionen) lie-
ferten als detektivisches Rentner-

Begegnung mit dem

Werwolf

Duo eine kultig, humorvolle Dar-
stellung ab. Dadurch bietet diese
Folge eine unterhaltsame Misch-
ung aus Grusel, Drama und einer
Prise Humor.

Mit Folge 15 verdffentlichte
EUROPA ein reines Musik-Special
innerhalb der Serie. Ahnlich wie bei
der 'Die drei ???-Die Original-
Musik' besteht die 'Horror Pop
Sounds' nur aus Musikstlcken der
Reihe, die hier langer ausgespielt
und mit atmospharischen Sounds

Begenrtes Sammierobjekt: Teilweise werden dreistellige Betrage fur die ‘Horror Pop Sounds’ -

aus der Welt des Horrors...

Horror

prasentiert werden. Insgesamt
kann man 19 Titel héren. Laut Klap- -
pentext stammen 3 Titel von Betty
George und der Rest von Bert
Brac. In diesem Fall verbirgt sich
unter dem Pseudonym Bert Brac
der Hamburger Musiker Carsten
Bohn. Gerade die Horspiel-Musik
von Carsten Bohn genief3t groRen
Kultstatus. Seit einem Rechtsstreit
zwischen Bohn und EUROPA
wurden ab 1987 alle Musikstticke,
die von Bohn komponiert wurden in
den Neuauflagen der EUROPA-
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Horspiele ersetzt. Das ist der
Grund warum mittlerweile die MC-
und vor allem die LP-Fassung der
Folge 15 extrem hohe Sammler-
preise erzielen. 1982 stellte
EUROPA die Produktion ihrer
Langspielplatten ein. Damit ist die
'Horror Pop Sounds' auch die
letzte Folge der GRUSELSERIE,
die auf LP erschienen war. Die
darauf folgenden Episoden wurden
ab 1982 nur noch als Audiokas-
sette verdffentlicht.

Folge 16 'Das Ungeheuer aus der
Tiefe' bot wieder Monsterhorror:
Nachdem jahrelang Atommdill in die
Tiefen der Meere geschilittet wurde,
schlagt die Natur zuriick. Ein mu-
tiertes Ungeheuer sorgt an den
Kisten eines &stlichen Mittelmeer-
landes fiir Angst und Schrecken...

Die Handlung orientiert sich an ge-
sellschaftskritischen Oko-Horrorfil-
men der 70er, die oft mit dem mah-
nenden Zeigefinger den Zuschauer
deutlich machen wollten, welche
Konsequenzen die Ausbeutung der

PA-VVerbeselte Turdie GRUSELSERIEIN

_ Monster

/W\

Erde nach sich ziehen kann. In
einer zynischen Szene spielt Fran-
cis mit solchen Aussagen, in dem
er zwei Umweltaktivisten von dem
Monster umbringen lasst. Leider ist
hier die Aufldsung wieder etwas

vanessa'=Ausgabe o’

der

g b

Ubereilt. Ein interessanter
Schachzug sind die telekinetischen
Fahigkeiten des Ungeheuers,
welche es zu einem intelligenten
Gegner machen und nicht nur zu
einer reinen Fressmaschine. Trotz-
dem bewegt sich diese Folge nur
im unteren Mittelfeld der Reihe.

'Die Insel der Zombies' themati-
siert eine der popularsten Figuren
des Horrorfilms der 70/80er. Aus-
geldst durch George R. Romeros
Zombiefilme erfreuten sich Zom-
bies groRer Beliebtheit in vielen
Kino- und Videofilmen jener Zeit.
Grund genug flr Francis sie in die
GRUSELSERIE einzubinden. Auf
einer Karibik-Insel erheben sich die
Toten aus ihren Grabern. Fiir Cla-
rissa Deighton und ihre Begleiter
beginnt ein Kampf auf Leben und
Tod...

Die Ursache fir den Zombiefluch
liegt hier in der klassischen, ur-
springlichen Variante, der
Voodoo-Beschwérung. Ergo ver-
suchte man nicht die moderne Er-
klarung flr die Wiederkehr der
Toten zu nutzen (Radioaktivitat,
kosmische Strahlung, etc.),
sondern orientierte sich an alten
Klassikern wie ‘lch folgte einem

~ Zombie' (USA, 1943) oder 'Né&chte

des Grauens' (GB, 1966). Trotz-
dem zeigten die Untoten Ver-
haltensweisen, wie sie von Romero
definiert worden waren. So wurde
nach einem Biss der Zombiefluch
auf das Opfer Ubertragen. Obwohl

B Ungeheuer Ha
ausder Tiefe | 0ren wae
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g‘ E H.G. Francis
Das Weltraum-
Monster

die Thematik einem visuellem
Medium entsprang und von den
~Schauwerten® lebte, konnte Fran-
cis die entsprechend bedrohliche
Atmosphare gut auf das Medium
Horspiel Ubertragen. Mit  Judy
Winter und Uwe Friedrichsen hatte
man hervorragende Schauspieler
vor dem Mikrofon vereint. Das
grandiose Cover mit seiner entset-
zlichen Fratze verursacht heute
noch Gansehaut.

Mit Folge 18 'Das Weltraum-
Monster' |dutet Francis das Ende
der GRUSELSERIE ein. Nach
einem Aufenthalt auf dem Planeten
Paradise, ist der Raumkreuzer
Drakon auf dem Rickweg zur
Erde. Als ein Besatzungsmitglied
nach dem anderen verschwindet,
ist klar, dass sich das Grauen an
Bord geschlichen hat. Ein Kampf
ums Uberleben beginnt...

Mit dem einzigen Ausflug in den
Weltraum schlie3t die Reihe ab.
Francis liel sich hier von Ridley
Scotts 'Alien' (GB, 1979) beeinflus-
sen. Dieses Horspiel verdeutlichte
noch einmal die wesentlichen
Starken von Francis' Arbeiten: Ein
gradliniger Handlungsverlauf und
ein konstanter Spannungsbogen,
der stringent auf das Finale zu-
steuert. Ein gelungener Abschluss,
bei dem die tolle Sprecherbeset-
zung zu gefallen weil3.

Uber die Beweggriinde, die zur
Einstellung der Reihe flhrten, ist

oeltene “Musik-Club-Autiage die zwel Folgen
peInnaitet
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uns nichts bekannt. Vielleicht
spielten hier 6konomische Motive
eine Rolle. Es ware interessant zu
wissen, welche Themen und Vor-
bilder in weiteren Folgen umge-
setzt worden waren. Das Thema
Horror wurde 1983 trotzdem mit
Serien wie 'Larry Brent' und 'Maca-
bros' wieder erfolgreich aufgeg-
riffen. Aber auch die GRUSELSE-
RIE war immer wieder mal Thema
bei EUROPA. Bereits 5 Jahre nach
der letzten Folge wurden 1987
einige Folgen mit neuen, moder-
neren Covern (die der Reihe den
Spitznamen ,Techno-Grusel“ be-
scherte) veroffentlicht. Dafur wur-
den die Episodentitel gestrafft und
einige Sound- und Musikstlicke
neu arrangiert. In der GRUSEL-
Reihe erschienen nur 10 MCs,
wobei auch nicht zu erkennen ist,
nach welchen Kriterien die Titel aus

\faltigung, Vermiety

&
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H. G. Francis
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der GRUSELSERIE ausgesucht
worden waren. Vielleicht wurden
nur die finanziell erfolgreichsten .
Titel ausgewahlt? Dadurch blieben
die beliebten Francis-Horspiele bei
den Horspielhdrern stets im
Gedéachtnis. Das sollte sich auch
fast 15 Jahre spater nicht andern.

Ende der 90er Jahre wuchs das In-
teresse an alten Horspielen aus
Kindertagen deutlich. Auf Floh-
markten stiegen die Preise seltener
Kassetten rasant in die Hohe. Im
Internet bildeten sich Foren und
Communities, die ihre gemein-
samen Erinnerungen und Leiden-
schaften miteinander teilten. Neue
Labels und Produktionen kamen
auf den Markt. Das Horspiel war
wieder zuriick. Grund genug fur
EUROPA im Jahre 1999 unter dem
Motto 'Die Riickkehr der Klassiker'

Die 1967er GRUSEL - Neuauflagen wurden von Fans.

WEgen Inrer Zeigenossise Hintergrunagrariken
auch liebevoll “Techno-Grusel genannt

V.
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eine ganze Reihe beliebter EURO-
PA-Serien auf MC und CD zu
prasentieren. Den Start machten
'Perry Rhodan' und die 'GRUSEL-
SERIE'. In regelmafigen Abstan-
den verdffentlichte EUROPA alle
Folgen der 81er-Reihe in ihrer ur-
sprunglichen-Reihenfolge. Die ein-
zige Ausnahme bildete die Folge
15. Da man Aufgrund des bereits
erwahnten Rechtsstreits mit dem
Musiker Carsten Bohn auf die
‘Horror Pop Sounds’ verzichten
musste, bot es sich an, die Licke
mit einer anderen Folge zu schlies-
sen. Hier fand man mit 'Nessie,
das Ungeheuer von Loch Ness'
eine adaquate Losung. Da 'Nessie'
chronologisch vor den Fawley/
Fox-Abenteuern ‘'Dracula und
Frankenstein' und 'Das Duell mit
dem Vampir' spielte, kam es unter
Ersthérern dabei zu einigen Verwir-
rungen. Trotz dieses Umstandes
war ‘Nessie' eine tolle Bereiche-
rung fir die Neuauflage und fir
einige Fans endlich eine Mdglich-
keit, auch in den Genuss des
ersten Abenteuers des beliebten
Reporterparchens zu kommen,
ohne viel Geld auf Flohmarkten
oder bei Internetauktionshausern

Mutaras letzter Kampf

ERSON: 1.6, FRANCIS

Hans Gernard FranciSKoOWsKy wurde |l 950 1nitzenoe geboren.
CranciSKOWSKy genort zu den produkiivstentgeutschenAutoren. Als il ed 'ocott
verotrientiichte er-diesoci=ri=oerie MARRTEUVVERS. Dem oCi=Fi=Genre biieb er.
, B [reu und aroeitete; unter-dem ESeudonym ri.G. Francis; an oerien wie RENDAARKRUNG EREA
CORDUAINden slernJanrenschrieb kranciskowsky furdie FEERRYRAVDAN-Reline-Alsn.G. kran=
> | CIS wurdeertnde derv/leriurdas namiourgeriiorspielianel EURVUFEAlatig.-iniden daraufioigenaen
Janren entwickelte er-aie-ialogbucheriur.zanireiche forspieiserien, wie z.o. KUNG EU =GOS
VIANDERIEERRINS; IDIEDRE] 4748 KRG und IASTERS ORI HE UNIVERSE. Unter-dem Eseud=
onym bDICK Fariow schrieb FranciSKowsKy die"belientetnorspieireine JAN A ENNER-Erpragie mit
SEeINen SKriptenaen forspieimarkiwie KeinAnderer. nans Gernard EranciSKoOWsKy starb 2011«
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zu bezahlen.
Fir die 'RdK-Edition wurden
erneut einige Musikstlicke neu an-
gepasst. Auch nach Uber 30 Jahren
hat die nostalgische GRUSELSE-
RIE immer noch einen grofien
Fankreis. Durch diese Reihe wurde
man als Jugendlicher schon friih
mit Figuren der klassischen Grus-
elliteratur und des modernen Hor-
rorfilms vertraut gemacht und ,so-
zialisiert*. Immer wieder greifen
Horspiellabels das. Konzept und
Storyelemente von Francis auf und
huldigen der GRUSELSERIE. Ein
klares Zeichen fur die andauernde
Beliebtheit und das zeitlose
Konzept der Serie. Durch die
Vielfaltigkeit der Reihe, die augen-
zwinkernden Dialoge und die tollen
Sprecherleistungen bleiben die
kurzweiligen Geschichten von H.G.
Francis unvergessen.

(Wolfram Damerius und Karsten Sommer)

Weitere Informationen gibt es auf:

www.natuerlichvoneuropa.de
www.gruselseiten.de
www.europa-vinyl.de

Nessie’ - MC ler ‘RdK’-Edition
\€SSIE - IVIG aus der-~Ran-Eaition von
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STUDIO HORSTURZ

STUDIO HORSTURZ

RS T s

Passend zu unserem Hauptthema verdffentlicht
STUDIO HORSTURZ ihre erste Horspielproduktion.
H.P. Goldner nimmt die neue Reihe unter die Lupe...

Im April diesen Jahres horte ich zum ersten Mal von
einem neuen Label namens HORSTURZ, das per
Crowdfunding eine neue Gruselhoérspielserie finanzieren
wollte. Mit groRtmaoglicher Offenheit wurde der Finan-
zierungsplan prasentiert und obwohl durchaus Interesse
vorhanden war, konnte das anspruchsvolle Ziel nicht er-
reicht werden und scheiterte. Doch schon friihzeitig
bekraftigte der Labelgriinder David Frentzel, dass er not-
falls die Realisierung auch im Alleingang stemmen
werde. Und so war es dann auch nicht wirklich verwun-
derlich, dass schon im Mai die erste Folge 'Schrecken
ohne Gesicht' offiziell fir Ende August angekindigt
wurde.

David, ein sprichwortliches Kassettenkind, hatte schon im Kindesalter sehr zum Leidwesen seiner Umgebung den
Wunsch entwickelt, Horspiele aufzunehmen und spater, als er dann berufsbedingt mit den Helden seiner Jugend
zusammenarbeiten durfte, verfestigte sich dieser Wunsch noch weiter.

Doch als Ernst Meincke dann eines Tages zu ihm sagte: ,David, wenn man einen Traum hat und sich einem die
Gelegenheit dazu bietet, ihn zu realisieren, sollte man zugreifen...” beschloss er endgultig Nagel mit Képfen zu
machen und griindete das Label HORSTURZ.

Die Nahe zur ‘H.G.Francis GRUSELSERIE’ kommt nicht von ungefahr, denn gerade diese hat ihn so gepragt, dass
er unbedingt das "leichte Schaudern" aus Kindheitstagen in eine moderne und anspruchsvolle Gruselhoérspielserie
transportieren wollte - etwas, dass ihm mit seinem Erstling mehr als gelungen ist. Fiir das Horspiel hat er das klas-
sische 'Fluch der Pharaonen'-Thema um eine weitere Variation bereichert. Der zeitgemafe Mumienhorror mit Top-
sprechern wie Helmut Krauss, David Nathan und Uwe Teschner ist gut durchdacht, hat passende das Gruselfeeling
unterstiitzende Musikstiicke und Gerausche, und auch beim Wiederholten horen wird man immer wieder Neues
entdecken.

Fir mich ist die Serie schon jetzt die Entdeckung des Jahres und ich bin sehr auf die Fortsetzung gespannt. Die
nachsten Folgen sind mit dem Voodoogrusel- 'Die Plantage' und dem Aliengruselhdrspiel 'Vergessen im Eis'
schon fest eingeplant, wobei David erneut viel Wert auf Atmosphare und Spannung legt. Weitere Projekte, wie in-
szenierte Lesungen klassischer Gruselliteratur und eine SciFi-Horspielserie, sind ebenfalls schon in Planung.
Mehr Infos gibt es auf www.studio-hoersturz.de

(Heinz-Peter Goldner, www.horspiel-box.de)
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100 x LEUSCHERLOUNGE Live

Bereits zum 100sten mal prasentieren Oliver
Rohrbeck und das Team der LAUSCHERLOUNGE
jeden dritten Freitag im Monat Live-Horspiele und Le-
sungen. Wir waren vor Ort und haben ein paar Ein-
dricke von diesem Event mitgebracht...

Berlin, 27 Juli 2012: Seit mehreren
Tagen ist die aktuelle Veranstaltung
der LAUSCHERLOUNGE restlos
ausverkauft. Keine Seltenheit.
Lange vor Vorstellungsbeginn bil-
dete sich vor der ‘Alten Kantine’, im
Stadtteil Prenzlauer Berg, eine
lange Warteschlange. Innen fiillten
sich rasch die Sitzreihen. Gespannt
wurde der Beginn der Jubilaums-
veranstaltung erwartet.

Seit fast 10 Jahren prasentiert die
LAUSCHERLOUNGE regelmalig
Live-Horspiele und Lesungen. Mit
ihren monatlichen Veranstaltungen
gehort die LAUSCHERLOUNGE

mittlerweile zu den wichtigsten Ver-
anstaltern in  Sachen Live-
Horspiele. Grund genug sich fir
das Jubilaum eine ganz besondere
Geschichte auszudenken: Oliver
Rohrbeck und die Hérer der ‘Alten
Kantine’ miissen vor einer drohen-
den Gehbrlosigkeit bewahrt wer-
den. Um das rettende Gerausch zu
finden, ist Oliver auf die Hilfe alter
Bekannter angewiesen...

Das ist die Gelegenheit fiir viele be-
kannte Sprecher und Wegbegleiter
altere Rollen aus verschiedenen
Auffihrungen aufzugreifen. Da-
durch entstand ein humorvolles




Johanna Steiner und Kai Schwind

Medley, das durch seine gutgelaun-
ten Sprecher und dem kurzweiligen
Handlungsverlauf voll tberzeugen
konnte. Fir Fans und Zuschauer
bestand spater die Moglichkeit mit
ihren Lieblingssprechern gemein-
sam vor dem Mikrofon zu stehen
und aus den beliebtesten Auffih-
rungen Dialoge vorzusprechen.
Das Publikum war begeistert. So
fand auch dieser grandiose Abend,
der wie im Fluge verging, sein
Ende.

Wir freuen uns jetzt schon auf die
nachsten 100 Veranstaltungen der

LAUSCHERLOUNGE!
(WD)

Weitere Informationen und Veranstaltungstermine auf www.lauscherlounge.de
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“Der Schatz im

Silbersee”
(EUROPA)

Eine Horempfehlung von Markus Duschek

”Blutrausch im Wilden Westen”
oder EUROPAS’ “Der Schatz im
Silbersee” und die Spatfolgen...

Noch bevor H.G. Francis* ‘Grusel-
serie’ mir endgultig die inspirative
Marschrichtung vorgeben sollte,
selbst einmal schreibenderweise
tatig werden zu wollen, hatte mir
bereits ein anderes Horspiel in den
spaten 70ern seinen geschmacks-
pragenden Stempel auf die Ohren
gedrickt: Karl Mays’ ‘Der Schatz
im Silbersee’ (EUROPA) in der
Bearbeitung von Konrad Halver.
Hoérerfreundlich auf zwei Folgen
aufgeteilt, gonnt einem dieses
Werk kaum eine Verschnaufpause,
hetzt dabei von einem Gemetzel
zum Nachsten und verzichtet fast
vollstandig auf den vergleichsweise
kuscheligen Kitsch der guten, alten
Karl May Verfiimungen.

Dabei sind (spatestens ab Teil 2)
die bekanntesten Spezis gemein-
sam mit von der Partie:
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Old . Firehand (Barig: Benno
Gellenbeck), Old Shatterhand
(Lassig: Michael Poelchau) und
Winnetou, der Hauptling der
Apachen (Erhaben: Konrad
Halver). Was einem hier geboten
wird, hatte sicher langst die sonst ja
so umtriebigen Jugendschutzer auf
den Plan gerufen, wirden die May-
schen Werke nicht den unantast-
baren Status als Klassiker der
Abenteuerliteratur genielRen.
Brutaler als Brent, harter als
Hunter, sadistischer als Sinclair
geht’s hier zur Sache, wird schon in
den ersten Minuten der Kopf eines
leichtsinnigen ~ Dompteurs  im
Rachen eines Panthers ,zu Split-
tern und Brei“ (untermalt von einem
Gerausch, das ich mein Lebtag
nicht vergessen werde!) zerkracht
und nicht allzu viel spater der Ober-
schurke Brinkley um seine Ohr-
muscheln  erleichtert - ohne
Betaubung versteht sich. Das
diese illustren Massaker dann auch
noch vom legendaren ,Marchenon-
kel* Hans Paetsch als Erzahler
vorgetragen werden, setzt dem
Horvergnigen noch das extra-
bizarre |-Tupfelchen auf. Peter
Folken als Brinkley ist der eigentli-
che Star des Horspiels und hat in
mir die Saat einer lebenslangen
Faszination mit den Bésewichten in
Hdrspiel, Film und Literatur gelegt.
Was einem aus heutiger Sicht beim
Horen ein besonders mulmiges
Gefiihl verschafft, ist dass sich die
,Guten” und die ,Bosen” nicht viel
nehmen, wenn es um die Stillung
ihrer Rachegeliste geht. So was
wirde sich heute keiner mehr
trauen aufzunehmen, also erfreuen
wir uns an diesem herrlich unzeit-
gemafen Hohelied auf die Selbst-
justiz.

Gerausche und Musik werden im
Vergleich zu heutigen Hérgewohn-

heiten eher spartanisch eingesetzt,

was dem Horspiel aber nur zum

Vorteil gereicht. So wird man nicht

von Bombast und Firlefanz abge-

lenkt, sondern kann sich an den
. kernigen Charakterstimmen ver-
| gangener Tage und einer rasanten
| Inszenierung erfreuen.

“‘Die Zeitmaschine”
(MARITIM)
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Eine Horempfehlung von Nik Spunkleton

Verlorene  Volker,
Raumschiffe und Aliens.
Das alles klingt nach Hollywoods
Grundrezept fiir einen neuen
Blockbuster. Doch weit gefehlt! Das
Horspiel ‘Die Zeitmaschine’ von
Peter Bars, welches 1978 im
MARITIM-Verlag erschienen ist,
setzt unkonventionell auf genau
diese Zutaten.
Eine Gruppe von Forschern um
Professor Bailey wagt sich mit
einer Zeitmaschine in das alte Yu-
catan im Suden Mexikos, um die
dort lebenden Mayas zu er-
forschen.
Jedoch geht etwas schief und eine
spannende Reise durch die ver-
schiedenen Epochen der Hochkul-
turen beginnt.
Die Inszenierung des 3-teiligen
Abenteuers ist meiner Meinung
nach wirklich gelungen und entfuhrt
den Hérer in vergangene Zeiten mit
ihren kleinen und groRen Wundern.
Die Umsetzung der Charaktere ist
souveran und glaubhaft.
Die Geschichte ist gut durchdacht
und spart nicht mit Uberraschun-
gen.

Mein Fazit: Hérenswert!

Zeitreisen,




‘Pyramiden’
(LUBBE AUDIO )

Eine Horempfehlung von Oliver Wenzlaff
(www.comic-culture-verlag.de)

Teppic wird neuer Pharao im Wis-
tenreich Djelibebi. Dort trifft er auf
Krokodile, freiziigige Damen und
Hohepriester, die ihre eigenen Vor-
stellungen davon haben, wie das
Reich zu funktionieren habe. Und
natirlich trifit er auf Pyramiden,
- Pyramiden und nochmals Pyra-
miden. Damit nicht genug: Teppic
soll dem-Ganzen noch eine weitere
Pyramide hinzufiigen — die grofite,
die es jemals gegeben hat.
Terry Pratchett ist zweifelsohne
eine lebende Legende. Dariber
darf aber nicht vergessen werden,
dass keineswegs alle Scheiben-
welt-Romane mit gleich hoher
Qualitat aufwarten. ‘Pyramiden’
jedoch ist keiner der Ausrutscher,
‘Pyramiden’ ist Pratchett at his
best. Feindliche Armeen stehen
sich gegenlber — jeweils verborgen
in Trojanischen Pferden, und beide
Seiten sind guter Hoffnung, dass
ihr Trick funktioniert, wahrend man
die Absicht des Feindes natirlich
langst durchschaut hat. Als sich
schlieRlich die Hohepriester gegen-
seitig den Krokodilen zum Fraf
vorwerfen, so wird bemerkt, dass
sie endlich einmal etwas Sinnvolles
taten. Der groRte Mathematiker
aller Zeiten spielt Ubrigens auch mit
— es ist ein Kamel. Und Zeitanoma-
lien dirfen natirlich nicht fehlen.
Kurzum: Eine wahre Freude.
Die Umsetzung als Hoérspiel ist ab-
solut gelungen, die Sprecherleis-
tungen bis (fast) in die kleinste
Nebenrolle gut. Soundkulisse und

Musik lassen ebenfalls keine Wiin-
sche offen. Und trotz seiner stolzen
Lange von 5 Stunden gibt es er-
staunlicherweise, nun ja, kaum
Langen. Ein witziges, skurriles und
natirlich zugleich philosophisches
Horspiel. Anhéren!

‘A Martian
Odyssey”

(STAR QUEST ENTERTAINMENT )

e

eSS0

“One of the greatest science
fiction stories of all time.”

~SF WRITERS OF AMERICA

FULL CAST
AUDIO DRAMA

Eine Horempfehlung von Andreas P. Rauch

Der Mars - von Borroughs bis Brad-
bury - hat eine endlose Armada von
Science-Fiction-Autoren seine rost-
roten Staubwisten mit phantas-
tischen Wesen und geheimnisvol-
len Zivilisationen besiedeln lassen.
Aber selbst in den Tagen, als man
noch an hochentwickeltes Leben
auf unserer Nachbarwelt glauben
konnte, waren die meisten Bewoh-
ner gruselige Monster, bése Wichte
und exotische, fast menschliche
Prinzessinnen, die auf ihre Erret-
tung durch irdische Helden war-
teten. Stanley G. Weinbaum
(1902-1935) hatte da mehr Phanta-
sie: Dick Jarvis, einer der ersten
Marsforscher, strandet nach einem
missglickten Erkundungsflug in
einer der Marswusten. Auf dem
FuBmarsch zuriick zum Raumschiff
begegnet er einem seltsamen
Wesen, das er "Tweel" nennt.
Tweel spricht naturgemal® kein
Englisch, und Jarvis versteht ihn
nicht - trotzdem schliet sich Tweel

dem Raumfahrer an. Trotz aller
Verstandigungsschwierigkeiten
erkennt Jarvis bald, dass er es mit
einem intelligenten Lebewesen zu
tun hat...

Kein Monster, kein Mensch mit
Gummimaske, sondern ein glaub-
wurdiges, detailliertes  Fremd-
wesen: "Tweel" brach seinerzeit mit
den gangigen Klischees. Aber auch
spatere Autoren haben die Begeg-
nung mit dem Unbekannten, dem
"Anderen" nur selten so plastisch
eingefangen. STAR QUEST EN-
TERTAINMENT hat diesen Meilen-
stein der modernen SF in ein her-
vorragendes Horspiel umgesetzt.
Weinbaums Sprache ist schnorkel-
los, die Handlung ist nicht kompli-
ziert, die Stimmen der Sprecher
sind gut zu verstehen und gehen
auch nicht in Musik oder Effekten
unter: Halbwegs solides Schuleng-
lisch reicht vollig aus, um diesen
Kurzgeschichten-Klassiker genie-
Ren zu kdnnen.

‘Goldagengdrden”

(ZAUBERMOND AUDIO)

GOLDAGENGARDEN.
Hérspiel-Thriller von Wrcoﬁﬁl/ffé?’i%g

Eine Horempfehlung von Markus Stengelin
(www.hoerspielsachen.de)

Der schwedische Millionar und
Kunstliebhaber Peer Johannesson
ertrinkt bei einer Bootsfahrt. Zur
Testamentsvollstreckung sind ein
englischer  Kunstexperte, ein
deutscher Musikprofessor und ein
danischer Antiquitatenhandler ge-
laden. Dummerweise hat bei ihrer
Ankunft auch der Testamentsvoll-
strecker und Anwalt des Verstor-
benen auf nicht ganz freiwillige
Weise das Zeitliche gesegnet, und

PLAYtaste | 21




alles was den drei Erben bleibt ist
ein vertracktes Ratsel, das Johan-
nesson ihnen hinterlassen hat. Ein
Teil der Lésung scheint sich in
einem Jagdhaus der Johannes-
sons zu befinden, wo die drei Ex-
perten allerdings sehr bald und
leidvoll feststellen miissen, dass
noch ein anderer es auf ihr Erbe
abgesehen hat ...

Der Regisseur Marco Gollner, der
seit 2008 fur die Regie der Horror-
Horspielserie ‘Dorian Hunter’ ve-
rantwortlich zeichnet, hat mit Gold-
agengarden einen neunteiligen
Thriller aus dem Kunstmilieu
vorgelegt, der nicht auf einer liter-
arischen Vorlage basiert, sondern
eigens als Horspiel geschrieben
und konzipiert wurde.

Der Aufbau des Horspiels erinnert
dabei an TV-Serien wie etwa 24’
da die Handlung zwar nicht in
Echtzeit, aber in relativ kurzen Ab-
standen, zwischen verschiedenen
Schauplatzen hin und her springt.
Untermalt wird das Geschehen von
einem fast durchgangig zu ho-
renden Percussion-Soundtrack,
dessen Klange die ohnehin schon
turbulente Geschichte noch
zusatzlich voranpeitschen. Ganz
im Stil alter Radio-Fortsetzungskri-
mis halt auch das Ende eines jeden
Teils von Goldagengarden eine
Wendung oder einen Cliffhanger
bereit.

Was die Sprecher angeht, so sind
durchweg Profis zu horen, in den
Hauptrollen etwa Philip Moog, be-
kannt als deutsche Synchron-
stimme von Ewan McGregor oder
Guy Pearce, der inzwischen ver-
storbene Gerlach Fiedler, dessen
barige Stimme Harspielkindern der
1980er Jahre sicher noch durch
legendare Auftritte in der Serie ‘Die
drei ???’ vertraut klingen wird,
sowie Marco Gollner hochst-
personlich in der Rolle des Kunst-
experten Chap Hillman.

Der Cast ist so hochkaratig, dass
es sich Gollner sogar erlauben
kann, Horspielveteranen wie An-
dreas Frohlich, Oliver Rohrbeck
oder Konrad Halver in winzigen
Nebenrollen zu ,verbraten®.

Und wie bei ‘Dorian Hunter’ ist die
Soundqualitdt auch bei Gol-
dagengarden mehr als beeindruck-
end. Hierbei sind es vor allem die
vielen akustischen Ideen und
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scheinbaren Kleinigkeiten, die mich
als Horer immer wieder faszinieren.
Sei es nun das stetige Gluckern der
im Hintergrund laufenden Kaffee-
maschine im Polizeirevier von
Vaxjo, oder die Moglichkeit, dem
Geschehen einmal mit den Ohren
des schwerhodrigen Professors
Geddis (Gerlach Fiedler) folgen zu
kdnnen. Bei jedem Durchlauf kann
man weitere faszinierende Details
entdecken, die Marco Gollner als
kreativen Soundtuftler auszeich-
nen.

Die Story bietet neben jeder Menge
Spannung und kniffligen Ratseln
aber auch Einblicke in die Mecha-
nismen (und Abgriinde) des orga-
nisierten Kunsthandels, bei deren
Beschreibung sich der Autor fast
ausschlieRlich auf reale und wis-
senschaftlich anerkannte Fakten
und Daten bezieht. Gold-
agengarden ist ohne Zweifel eines
der ambitioniertesten und
auRergewohnlichsten Horspiel-
projekte der letzen Jahre und er-
hielt bei der Verleihung des Hor-
spielpreises ‘Ohrkanus’ im Jahr
2011 Auszeichnungen als ,Beste
Serie* sowie fiir die ,Beste Regie*.
Auflerdem war die Serie 2012 fir
den ‘Deutschen Hoérbuchpreis’ no-
miniert.

‘Die drei ??? (22)
und der verschwun-
dene Schatz (EuroPa)

Die drei ? 7

und der verschwundene Schatz

Eine Horempfehlung von Tobias Gotze

Das Hoérspiel ‘Die drei ??? und der
verschwundene Schatz' nimmt in-
nerhalb der gesamten Reihe in
vielerlei Hinsicht' eine heraus-
ragende Stellung ein.

Einerseits wird die Folge durch drei

verschiedene  Handlungsstrange
verdichtet: der Diebstahl eines
wertvollen Glrtels aus einem
Museum, die Heimsuchung einer
alteren Dame durch Gnome und
ein, mittels eines Tunnels, raffiniert
durchgefihrter Bankraub.
Andererseits werden paranormale
Motive, wie die mythische Figur
des Gnoms aufgefihrt, und nicht
zuletzt die Konfrontation Justus'
und Peters mit ihrer bevorstehen-
den Ermordung.

Jene Bedrohung durch den Tode
war in ihrer Drastik im Kosmos der
‘Drei ???’ bis dato einzigartig.

Es ist nicht nur die Art der ange-
drohten Ermordung, die in ihrer
Grausamkeit ihres Gleichen sucht -
Justus und Peter sollen mit Sil-
bergewichten beschwert, bei leb-
endigem Leibe ins offene Meer ge-
worfen werden, sondern vielmehr
das retardierende Moment der
Agonie, das Ausharren der eigenen
Ermordung, das dem gebannten
Zuhdrer hier aufgeblrdet wird.
Jenem Umstand ist es wohl auch
geschuldet, dass den beiden
Todgeweihten von einem der Ent-
fihrer in Aussicht gestellt wird,
doch noch mit dem Leben davon-
zukommen, nur um- dann als
Sklave im asiatischen Hinterland
verkauft zu werden, was wenig
trostlich erscheinen durfte. Daher
auch Peters lapidare Feststellung:
,Mit uns ist es aus; Sklaven oder
Fischfutter, eins von beiden, warum
haben wir uns nur an diesen Fall
gewagt”,

In einem Erwachsenen-Horspiel
durfte dies, in Ermangelung eines
authentischen Psychogramms der
Situation, als klarer Schwachpunkt
der Storyline anzufiihren sein. Man
sollte dabei aber nicht das anvisi-
erte Klientel der ‘Drei ???-Reihe
ausser Acht lassen. Niemand wiin-
scht die Einstellung der Serie, auf
Grund eines firs Leben traumatisi-
erten Achtjahrigen. Und so l6st sich
das Dilemma in einer kongenialen
Zusammenfihrung der verschie-
denen Handlungsstrange in ein ge-
wohntes Wohlgefallen auf.

Das EUROPA-Sprecherensemble
bewegt sich auf konstant hohem
Niveau. Fir den uneingeschrank-
ten Horgenuss empfiehlt sich hier
die EUROPA-Veroffentlichung aus
den 80ern mit der Originalmusik.




‘Larry Brent (05)
Chopper - Geister-
stimme aus dem
Jenseits’
(EUROPA)

00 516405.2

Chopper Geisterstimme
aus dem Jenseits

Eine Hérempfehlung von ‘Hans Uberreiter

Dr. Braun streifte sich die Gum-
mihandschuhe iiber und griff zur
Knochensige...

Gemeinhin beschrankt sich die
Berichterstattung der Tagespresse
Uber das Tonstudio EUROPA
darauf, dieses mit erfolgreichen
Kinder- und Jugend-Hérspielen zu
assoziieren. Skandal! Fernab von
‘Hanni und Nanni’ oder den drei
Detektiven aus Rocky Beach gibt
es noch einiges zu entdecken. Vor-
zugsweise Produktionen aus den
frihen 80er Jahren, angereichert
mit einem Sex-and-Crime-Faktor,
der selbst beim untadeligen Ju-
gendschutzer von heute noch den
Bart zum Beben bringen lassen
musste. Die Rede ist von Horspiel-
adaptionen einst bekannter Heftro-
manserien — sprich: ‘Larry Brent’,
‘Macabros’, ‘Démonenkiller. Da
wird gesoffen, gemordet und
gehurt, dass es eine wahre Freude
ist! Ein Kdnigreich fiir das Klischee.
Und doch gelingt es manches Mal,
ein Stuck bundesrepublikanischer
Wirklichkeit dieser Zeit in den Hor-
spielen auszumachen.

Paradebeispiel dafir ist die Folge
‘Chopper’ — erschienen als flinfte
Epsiode der 15-teiligen ‘Larry
Brent-Serie. Autor Jirgen Gras-
muck, besser bekannt als Dan
Shocker, verarbeitet hier die Ereig-
nisse in einer bayerischen Zahn-
arztpraxis, in der ein Geist Polizei,
Presse und eine Horde Hellseher
Uber Wochen auf Trab gehalten
hatte, zu einer knallharten Exploita-
tion-Gruselstory. Dort ist es nicht
die Arzthelferin Claudia Juden-
mann, die herumspukt, sondern ein
anderer, richtiger Chopper. Un-
gleich bése fahrt er in den Koérper
einer ahnungslosen Sekretarin,
nicht ohne diese vorher mit aus-
gemachten Obszonitaten zu mal-
tratieren ("Willst du nicht duschen,
Bettina? Ich mdéchte dir dabei
zusehen, wie du deine aufregen-
den Briiste knetest.”). Damit fangt
der Horror an. Bettinas Freundin
Andrea fallt der Mordlust des
boshaften Geistes zum Opfer und
selbst der 007-Verschnitt Larry
Brent ist dem Grauen hilflos ausge-
liefert — ware da nicht Kommissar
Steglers Vorliebe fur die selbstge-
drehten Zigaretten Iwan Kun-
aritschews alias X-RAY-7...

Nicht allein die. Vorlage von Gras-
mick macht die Dynamik dieses
Horspiels aus. Das Horspielskript
Charly Grauls (Sammelpseudonym
fur Douglas Welbat, Katja Briigger
und Bertram von Boxberg) und die
Regie Heikedine Kortings dirfen
nicht unerwahnt bleiben.

Last but not least die Sprecherliste,
die sich wie ein Who is Who der da-
maligen Szene liest. Astrid Kollex,
Henry Kielmann, Edgar Bessen,
Volkert Kraeft... Sie alle brillieren in
mehr oder weniger schragen
Rollen. Der wahre Gott dieses Hor-
spiels ist und bleibt jedoch — wer
kdnnte es anders sein — Gottfried
Kramer. Ob als Synchronsprecher
beim Paten oder in einem Porno
der Marke RIBU, als Oskar aus der
Muilltonne oder als Chopper — seine
Stimme ist es, die zur besonderen
Atmosphare vieler Produktionen
entscheidend beitragt.

Mit ‘Ki8 niemals Choppers Geis-
terbraut’ und ‘Chopper ruft die
Leichen-Ladies’ sind zwei weitere
Heftromane der ‘Larry Brent-Reihe
erschienen, die leider bislang un-
vertont geblieben sind.

“Moldin’

(LOEVERLAG / HIGHSCORE MUSIC)

Eine Horempfehlung von Wolfram Damerius

Der junge Zauberlehrling Moldin
lebt auf der Drachenfarm seines
Meisters Ranok, um die Kunst der
Zauberei zu erlernen. Als Moldin
und sein Freund, der Drache
Feurio, nach einer Reise wieder zur _
Drachenfarm zurlickkehren,
machen sie eine schreckliche Ent-
deckung: Der bose Hexenfirst
Loko hat das Zauberbuch Ranoks
geklaut. Nur Moldin und sein
Freund kénnen das Buch finden.
Sie machen sich auf eine aben-
teuerliche Reise...

'Moldin' kombiniert das Kinder- und
Fantasy-Genre geschickt mitein-
ander. Klare Charakterisierungen
machen es dem jungen Zuhorer
einfach, sich in die Geflinlswelten
der Protagonisten hineinzuver-
setzen. Eine kindgerechte Erzahl-
weise fihrt durch eine kreative
Phantasiewelt. Die Sprecherriege
kann mit zielgruppenorientierter
Spielweise Uberzeugen.

Die liebevolle Musik- und Ge-
rauschkulisse untermalt dezent
und unaufdringlich die Gescheh-
nisse.

Autor Niels Loewenhardt schafft es
eine kindgerechte und spannende
Handlung aufzubauen, ohne den
Horer zu Uberfordern.

Auf 3 CDs wird mit 168 Minuten
Spielzeit eine abenteuerliche Reise
durch fremde Welten prasentiert,
die junge Fantasy-Fans begeistern
durfte.

Das kunstlerische Artwork der CD
rundet das atmospharische Kinder-
horspiel ab. Empfohlen fiur Kinder
ab sechs Jahren.
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2001:

Sexy Sushi

In der Wohnung des
deutschen Ehepaars
Gruber wird eine junge
Japanerin in einer Kiste
gefunden. Die Rekon-
struktion der Gescheh-
nisse offenbart schreckli-
ches...

mit Axel Milberg, Inga
Busch, Helmut Kraus
u.a.

2002:

Frankenstein
in Hioshima

Durch die radioaktive
Strahlung einer Atom-
bombe wird aus dem
Frankenstein-Herz ein
hisslicher Junge, der un-
aufhaltsam wichst und
durch die Straflen Hiro-
shimas irrt...

mit Joachim Kerzel,
Thomas Dannenberg,
u.a.

2002:

Ed Gein Superstar

Als Edward Gein von der
Polizei festgenommen
wird, sammeln die Be-
amten, auf dem Grund-
stiick 'die ersten Spuren
von den grausamen Taten
des Serienmorders...

mit Gerd Wameling,
Christian Briickner,
Joachim Kerzel, u.a.
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F — iNi INTERVIEW

Seit 10 Jahren produziert der Berliner Filmemacher,
Journalist und Autor Jorg Buttgereit regelmaBig Ra-

gen vergleicht, die ich bei meinen
eigenen selbstgemachten Filmen

diohorspiele fir den WDR. Seine Themen sind alles
andere als Mainstream. Die PLAYtaste sprach mit

dem Kultregisseur...

PLAYtaste:

Herr Buttgereit, Sie kommen als
Filmregisseur aus einem sehr
visuellen Medium. Seit einigen
Jahren produzieren Sie
regelmaBig Horspiele. Was reizt
Sie an dieser rein akustischen
Form der Erzidhlweise und wie
kam die Zusammenarbeit mit
dem WDR zustande?

Jorg Buttgereit:

Also tatsachlich ware ich nie selber
darauf gekommen, obwohl ich
auch mit solchen Horspielen auf-
gewachsen bin. Ich hatte immer so
ein Dracula-Horspiel als Kind...
oder ein Freund von mir hatte das.
Neulich hab ich mir da sogar die
CD gekauft, habe sie aber noch
nicht gehort. Ein altes EUROPA-
Horspiel. Das war aber so, dass
der WDR tatsachlich auf mich
zugekommen ist und mich gefragt
hat, ob ich nicht Lust hatte fur die
mal ein Horspiel zu schreiben. Das
ist exakt zehn Jahre her und da
hatte ich gerade ein Filmprojekt,
was ich nicht finanziert bekommen
habe und das habe ich dann ein-
fach in ein Horspiel umgewandel.
Das war das erste Horspiel: ‘Sexy
Sushi’. Tatsachlich war es so, dass
die Redakteurin bei vielen Sachen
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dann immer wieder gesagt hat: ,Ja
das ist ja alles toll aber man sieht
das ja alles nicht. Man muss das
dann mehr erkldren.“ Das heil3t
dieses visuelle Arbeiten, welches
ich ja so gewohnt war, stand mir
zuerst beim Horspiel produzieren
etwas im Weg.

PLAYtaste:

In einem Interview sagten Sie,
dass Sie auch mit gréRerem
Budget keine Filme mehr drehen
wiirden, weil zu viele Leute Ein-
fluss auf das Endprodukt
nehmen. Wie verhilt sich das bei
lhren Horspielproduktionen?

Jorg Buttgereit:

Ich habe ja noch nie mit kleinem
Budget gearbeitet (lacht). Ich hab
ja bisher fast ausnahmslos fir den
WDR Horspiele produziert. Ein
Stlck hab ich mal fiir Deutschland-
radio gemacht, weil der WDR da
erst kein Interesse hatte. Komisch-
erweise haben sie es danach vom
Deutschlandradio  gekauft. Also
hatte ich es auch gleich fur den
WDR machen kénnen. Also die
Budgets sind da ok. Da kann ich
mich sozusagen nicht beschweren.
Das ist regelrecht luxurids, wenn
man das mit den Arbeitsbedingun-

hatte. Das waren ja No-Budget-

Produktionen. Beim WDR  be-
kommt man ja eine normale Be-
zahlung ... das ist schon gut. Und
wenn man Freischaffender ist,
schatzt man so was naturlich. Man
kann aus dem Vollen schopfen,
wenn es darum geht Schauspieler
zu besetzen. Das ist ja das wichtig-
ste dabei.

PLAYtaste:

Apropos Schauspieler. Sie ar-
beiten mit vielen bekannten
Schauspielern und Sprechern
zusammen. Wie gehen diese mit
Themen wie Monster, Zombies,
Serienmoérdern und Sex um?
Gibt es da Beriihrungsangste?

Jorg Buttgereit:

Das frage ich mich manchmal
auch. Aber das ist in der Regel
dann nicht so. Ich glaube das liegt
aber daran, dass das Casting Uber
das Castingbliro vom WDR lauft
und das die dann unterstellen, dass
schon alles Hand und Full haben
wird und was seridses ist. Deswe-
gen gab es da keine Berlhr-
ungsangste (lacht). Wenn sie dann
aber ihr Manuskript im Studio
lesen, merkt man schon, dass dann
zum Teil Fragen auftauchen. Aber
inhaltlich haben die sich bisher
eigentlich noch nie eingemischt
oder irgendetwas bedenklich ge-
funden. Das Stick, welches ich
Anfang des Jahres gemacht habe,
‘Die Bestie von Fukujima’, bezog



2003:

Bruce Lee -
Der kleine Drache

2004:
Horror

Bruce Lee zeigte, dass
trotz kultureller Unter-
schiede auch ein Asiate

Hollywood erobern kon- der

nte. Leider beendete ein
tragischer Unfall die viel-
versprechende Karriere...

mit Tobias Meister,
Wolfgang Kondrus, u.a.
Manfred Lehmann u.a.

sich ja ganz deutlich auf die Katas-
trophe von Fukujima. Ich hab
immer den Anspruch, alle japan-
ischen Figuren in den HOorspielen
auch mit Japanern zu besetzen. Da
hatte ich am Anfang ein bisschen
Bammel, dass die das vielleicht als
geschmacklos empfinden kdnnten.
Aber das war nicht so. Das war
auch eher ein Floh, den mir der
WDR ins Ohr gesetzt hatte, weil die
am Anfang auch sehr groRe Pro-
bleme damit hatten, dass ich mit
dieser fiktionalen Ebene von Mons-
terfilmen die reale Ebene der
Katastrophe von Fukujima
verbinde. Aber darum ging es mir
ja! Aber der WDR hatte arge
Schwierigkeiten am Anfang und
hatte auch das Horspiel beinahe
gekippt. Ich hatte mal ein Hoérspiel
gemacht was ‘Green Frankenstein’
hie® und fertig produziert war. Auf-
grund dieser Katastrophe wanderte
das Horspiel erstmal in  den
Giftschrank. Erst ein Jahr spater
lief es zum ersten Mal. Danach hab
ich gedacht, wenn die ein Problem
damit haben, dass man das als ge-
schmacklos empfinden konnte,
weil es da um Monster geht, dann
kénnte man etwas machen, was
sich speziell auf das Thema Fuku-
jima bezieht. Zwar auch mit dieser
Parallele zu den Monstern, aber so,
dass es erklart wird. Das war so-
zusagen die Brechstange, mit der
ich versucht habe, dieses neue
Stlck zu machen, was sich noch
intensiver auf die Thematik bezieht
und man gar nichts falsch versteh-
en kann. Um gleichzeitig in diesem

Entertainment

Verschiedene Probanden
sehen sich verschiedene
Gewaltdarstellungen aus
Filmgeschichte an
und werden anschlieBend
nach ihren Eindriicken
und Gefiihlen befragt. /

mit Joachim Kerzel,

Zug das andere Stick wieder-
maoglich zu machen, weil es dem
neuen Stick gegenlber vollig
harmlos wirken wiirde (lacht). Das
hat ja auch geklappt. Das war ein
Krampf...Die Wortchefin vom WDR
war da etwas angstlich. Man muss
aber auch dazu sagen, dass diese
Entscheidungstrager ja oft die
Stlicke gar nicht héren oder lesen.
Die haben ihre Redakteure, von
denen sie sich erzahlen lassen.
Das war ein bisschen unglicklich,
weil die Redakteurin mit der ich
dieses Stiick auf den Weg gebracht
habe, in Babypause war und ein
anderer Redakteur das Projekt be-
treuen musste. Der wusste dann
gar nicht genau was ich da mache.
Und da kommt es dann halt zu
solchen Schwierigkeiten. Aber das
sind dann interne Probleme, die
man hat...die gibt es ja Uberall. Im
Endeffekt hat ja dann doch alles
geklappt. Ich hab auch schon eine
Live-Lesung davon auf einem
Japan-Filmfestival gemacht. Das
war auch sehr schon.

PLAYtaste:

Die Themen lhrer Hospiele las-
sen eigene Vorlieben fiir bestim-
mte Genres erkennen. Welche In-
tentionen haben Sie dabei?

Jorg Buttgereit:

Ich mach einfach das weiter, was
ich auch beim Filmen und meiner
filmjournalistischen Tatigkeit be-
ackere. Die Sachen, die ich mag,
die setze ich auch in den Hor-
spielen fort. Das lasst sich nattirlich

ganz  gut realisieren, weil
Deutschland eine Tradition im syn-
chronisieren von Filmen hat. Es
gibt Stimmen, die man mit Filmbil-
dern verbindet. Wenn man die
dann fur Horspiele benutzt, ist das
gleich Kino im Kopf. Man kommt
dann gar nicht darauf, dass das
was Reales sein kdnnte, sondern
man hat dann diese Filmfiguren im
Kopf. Wenn man mit Thomas Dan-
neberg arbeitet, dann hat man
eben Stallone oder Schwarzeneg-
ger im Hdrspiel drin. Das ist einfach
schon unvermeidlich (lacht). Damit
kann man wunderbar arbeiten. Das
macht die Sache fur mich so lust-
voll. Weil ich ja auch diese alten
Filme  synchronisiert gesehen
habe. Die meisten von den Sprech-
ern erinnern sich gar nicht mehr
daran, das sie diese Filme gemacht
haben.

PLAYtaste:

Im Horspiel ‘Video Nasty’ be-
gleitet ein Kritiker die Handlung
des Horspiels und kommentiert
diese. Wie gehen Sie selber mit
Kritik und Rezensionen um?

Jorg Buttgereit:

Tja...da hab ich mittlerweile ein
recht dickes Fell. Bei Horspielen
kriegt man in der Regel keine
schlechten Reviews, weil die sie so
gut wie nicht besprochen werden.
Wenn, dann nur von Leuten, die
auch darauf hinweisen wollen. Die
Slddeutsche Zeitung hat ein paar
recht gute Kritiken geschrieben.
Das fand ich immer recht schmei-
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chelhaft. Insofern hatte ich da
natirlich keine Probleme mit.
Durch meine Filme hab ich ja eher
von Zensurbehérden und Staats-
gewalten ,schlechte Reviews®
bekommen (lacht). Da hab ich aber
ein relativ dickes Fell. Da ich ja
auch selber Kritiker bin, kann ich
das auch selber, zum Teil, nach-
vollziehen. Wenn die Kritik begrin-
det ist, dann kann ich die auch an-
nehmen und wenn sie nicht be-
grindet ist, dann tangiert sie mich
auch nicht weiter.

PLAYtaste:

Sie hatten vorhin die Bedenken
des WDR zur Veréffentlichung
von ‘Green Frankenstein’ an-
gesprochen. Der WDR hatte
damals auch den Download von
‘Sexmonster’ gestoppt. Was
waren da die Griinde?

Jorg Buttgereit:

Genau. Die Redakteurin meinte
danach zu mir, das einzige was sie
sich vorwerfen kdnnte, ware eben
der Titel des Stlicks gewesen. Da
hat irgendein Wortchef den Down-
load verhindert, weil nicht mehr
gewahrleistet war, dass das Stlck
nur Nachts horbar ist. Ich mache ja
eher Stlicke mit Themen, die man
sich eher Nachts anhoren kann, ab
23.00 Uhr geht das immer los. Bei
den Downloads ist das dann nicht
mehr gewahrleistet. Die haben
dann einfach Angst, das sich irgend
ne Mutti beschwert, das sich der
Kleene ‘Sexmonster’ beim WDR
runterladt (lacht). Aber genau
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2004:

Interview mit einem
Monster

Autobiografische Riick-
blicke auf die ersten Ein-
driicke und Einfliisse die
von den Godzilla-Filmen
ausgingen. Auflerdem
kommt der erste God-
zilla-Darsteller Haruo
Nakajima zu Wort.

mit Boris Aljinovic,
Jirgen Thormann,
Lukas Noellemeyer u.a.

2006:

Video Nasty

Ein Pirchen schaut sich
ein  Zombiefilm auf
Video an: Mysteritse Er-
eignisse in New York
fiihren Kommissar Ro-
mero auf eine tropische
Pazifikinsel. Diese er-
weist sich als Todes-
falle...

mit Manfred Lehmann,
Daniela Hoffmann,
Oliver Korittke u.a.

2006:

Captain Berlin vs.
Dracula

Um das konservierte
Gehirn Hitlers wieder zu
beleben schliefit Nazi-
doktor Heinz Blitzen
einen Pakt mit Vampir-
furst Dracula. Nur Cap-
tain Berlin kann diesen
teuflischen Michten ent-
gegen treten...

mit Udo Schenk,
Bela B. Felsenheimer,
Victor Neumann u.a.

darum ging es ja. Die Ge-
schlechtsreife |Ost nattrlich
Themen wie Pubertdt und Angst
aus. Ich glaube der Mensch, der
das verbannt hat, hat das uber-
haupt nicht gewusst. Ich glaube
nicht, das der sich die Mihe ge-
macht hat, sich das anzuhéren. Der
hat gesehen, dass da was ist, was
‘Sexmonster’ heil3t und fur jeden
Uber den WDR downloadbar sein
soll. Das ging dann natirlich nicht.
Das ist absurd, weil fir die Stiicke,
die als Download erscheinen
sollen, extra noch Musikstiicke
komponiert werden mussten, die
fur den WDR nochmal ein Kosten-
faktor von bestimmt um die 4000
Euro waren. Wenn sie sich das
nicht vorher Uberlegen, dann
werfen die ja ne Menge Geld zum
Fenster raus. Aber das Schone ist,
dadurch das die Musik extra kom-
poniert wurde, besteht theoretisch
die Moglichkeit, all diese Stlcke,
die als Download geplant sind,
auch auf CD auswerten zu kdnnen.
Das heif3t, man konnte das relativ
einfach beim WDR lizensieren. Das
ist bisher leider nur einmal passiert,
obwohl ich ne Menge Anfragen
bekomme.

PLAYtaste:

Das fiihrt mich gleich zur nachs-
ten Frage. Bisher gibt es ja nur
‘Frankenstein in Hiroshima’ als
Bonus-CD zur DVD-Ausgabe von
‘Frankenstein - Der Schrecken
mit dem Affengesicht’. Sind
noch weitere Veréffentlichungen
geplant?

Jorg Buttgereit:

Das darf man mich nicht fragen. Ich
fande es auch schdn, wenn das
noch passieren wirde. Ich hab
auch schon mal mit einem Verlag
gesprochen. Klar, bei solchen wie
‘Frankenstein in Hiroshima’ ist es
halt schwer, weil man da die
Musikrechte klaren muss. Bei dem
Stick hat sich das erlbrigt, weil die
Musik aus dem Film ist, dem die
CD beiliegt. Bei den anderen
Stlicken milsste man halt jede
menge GEMA-technische Tele-
fonate fihren und Abrechnungen
machen. Das ist denen wahr-
scheinlich zu aufwendig. Aber flr
‘Sexmonster’, ‘Green Franken-
stein’, ‘Die Bestie von Fukujima’
und noch irgendeins wurde mittler-
weile extra Musik von Andre Abs-
hagen komponiert. Die kdnnte man
rausbringen. Da muss man sich le-
diglich mit dem WDR in Verbindung
setzen und kann die lizensieren
bzw. kaufen.

PLAYtaste:

Gibt es Grenzen oder Tabus, die
Sie sich selber aufgelegt haben?
Oder Themen, die Sie in lhren
Produktionen nicht behandeln
wiirden?

Jorg Buttgereit:

Eigentlich nicht. Es gibt ja schon
genugend Kontrollinstanzen bei
den Offentlich-Rechtlichen. Wenn
ich jetzt auch noch anfangen wirde
mich selber zu beschneiden...das
ware ja schlimm (lacht). Der WDR
versucht ja aktuelle Themen zu



2007:

Sexplotation in
Shinjuku

Geheimagentin Kittie
Blonde alias 006 soll im
fernen Japan die entfiith-
rte Tochter eines ame-
rikanischen Auftragge-
bers  aufspiiren. Mit
vollem Korpereinsatz
begibt sich Kittie in ein
gefdhrliches Abenteuer...

mit Claudia Urbschat-
Mingues, Dietmar
Wunder u.a.

2009:

Sexmonster

Adam 146t sich den Penis
seines kiirzlich verstor-
benen Freundes trans-
plantieren. Doch anstelle
eines grandiosen Lieb-
habers wird aus dem
einst so schiichternen
jungen Mann ein trieb-
gesteuertes Sexmonster...

mit Sven Plate, Marlon
Kittel, Peter Groeger
u.a.

2010:
Green Frankenstein

Der Angriff eines riesi-
gen Monster 146t  den
“Frankenstein-Experten”
Adams hellhérig werden.
Im Meer groBBgeworden
sicht das Monster die
Menschen als natiirliche
Feinde an...

mit Rainer Brandt,
Jiirgen Thormann,
Viktor Neumann u.a.

bearbeiten. Als ich zum Beispiel
das Stuck uber Bruce Lee gemacht
habe, ich glaube das war zum 40.
Todestag, hat man natlrlich ver-
sucht die Sachen so zu initiieren,
das sie so auf einen bestimmten
Tag fallen. Bei ‘Green Franken-
stein’ war es genau andersrum. Da
war es dann zu aktuell. Das ist
immer schwierig. Gerade weil ich
oft mit trivialen Themen und auch
ernsten Themen hantiere, sind die
da oft unsicher. Nattirlich auch weil
meine Filme verboten waren...die
sind zwar alle wieder irgendwann
zur Kunst erklart worden, also
wieder frei, aber dieser schlechte
Ruf der hangt einfach mit dran.

PLAYtaste:

Ware es fiir Sie reizvoll einen
ihrer Stoffe zu verfilmen? Zumal
es ja schon Theaterfassungen
von einigen lhrer Horspiele gibt.

Jorg Buttgereit:

Ja klar. Das ist natiirlich schwierig,
weil filmen eben so teuer ist. Eine
Auswertung zu amortisieren
ist auch schwieriger...beim WDR
muss ich mir da keine Gedanken
drum machen. Bei den Theater-
sticken ist das auch relativ luxu-
riés, weil ich da auch mit recht
guten Budgets arbeiten kann.
So hab ich bei ‘Captain Berlin vs.
Dracula’, der in der Theaterfassung
zu ‘Captain Berlin vs. Hitler’ von mir
umgeschrieben wurde, festge-
stellt, das gerade in dieser Reduk-
tion und in der Stimperhaftigkeit, in
der man solche Genrestoffe fiir die

Blhne inszeniert, der Reiz liegt.
Man sieht ja genug perfekte
Hollywood-Blockbuster...das
kénnen andere ja eh besser. Bei
mir liegt der Reiz darin das Un-
maogliche zu wollen und bei Hor-
spielen das Unmdgliche einfach zu
behaupten. Wenn man dann nur
eine akustische Ebene erschaffen
muss ist das noch relativ einfach.
Im Theater ist das natirlich einfach
nur lustig, wenn ein Superheld so
tut als ob er fliegt und jeder sieht
das er nur im Kreis rennt und die
Arme ausbreitet. Das ist lustiger als
wlirde man das im Film echt
darstellen. Da ware gar kein Witz
bei.

PLAYtaste:

Anfangs erwahnten Sie eines
lhrer Kindheitshorspiele. Mit
welchen Horspielen wuchsen
Sie auf?

Jorg Buttgereit:

Ich hatte dieses eine Dracula-
Hdrspiel. ‘Dracula — Jagd der Vam-
pire’ von EUROPA. Dann hatte ich
die Perry Rhodan-Hdérspiele, die es
friher gab, auch von EUROPA
glaub ich, die ich aber nie ver-
standen habe. Dann noch ‘Die Irr-
fahrten des Odysseus’ und
‘Siegfried’...alles was die so raus-
gebracht haben. Es gab ja noch
keine Videokassetten, ich habe
hochsten Super8-Filme gekauft.
Science-Fiction-Horspiele oder
Monster-Horspiele, wie bei Odys-
seus, wo der Zyklop drauf war, hab
ich nattrlich sofort gekauft.

PLAYtaste:
Horen Sie denn auch aktuelle
Horspiel-Produktionen?

Jorg Buttgereit:

Ich hoére jetzt vornehmlich Sachen
die auch im WDR sind. Zum
Beispiel die Sachen, die der Thilo
Gosejohann macht, finde ich immer
total super. Von Ulrich Bassenge
hab ich auch ein paar Sachen
gehdért und Bodo Traber, ein
Freund aus Berlin, der macht auch
eher so Genrestoffe. Man muss
mich da auch immer ein bisschen
drauf stof’en, weil ich das sonst
auch verpasse. Als mich der WDR
2002 gefragt hatte, ob ich das
machen mochte, wuldte ich gar
nicht das es so eine antiquierte
Form noch gibt. In einer Zeit, in der
man mit Reizen nur so Uberflutet
wird, ist es ganz schén wenn man
wieder zurlick kann in die etwas alt-
modische Form des Entertain-
ments, wo die Fantasie noch ein
bisschen angekurbelt wird. Bei
‘Transformers 3’ wird nichts mehr
der Fantasie Uberlassen (lacht).
Das ist das Gegenteil. Da ist das
Horspiel fast so etwas wie eine Ge-
genreaktion.

PLAYtaste:
Letzte Frage! Woran arbeiten Sie
im Augenblick?

Jorg Buttgereit:

Ich bereite gerade ein neues The-
aterstlick vor, das sich mit einem
Horspiel kreuzt, das ich mal
gemacht habe: ‘Ed Gein Super-
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star’. Das ist zum Beispiel auch ein
Horspiel welches vom ~WDR
gekurzt wurde. Denen waren da ein
paar zu harte Sachen drin. Es hiel3
eigentlich ‘Ed Gein Superstar’ und
im WDR hiel3 es dann nur noch ‘Ed
Gein - Ein True-Crime-Horspiel'.
Das heildt dieses ‘Superstar’ war
ihnen schon zu oll und dann haben
sie noch ein paar Stellen raus-
gestrichen, die schon aufgenom-
men waren. Das ist ein bisschen
schade. Da konnt ich auch nichts
mehr gegen machen. Ich war heute
vor einer Woche in den USA in
Plainfield, Wisconsin, da wo das
Grab von Edward Gein ist, und
habe mir den Ort angesehen wo
die ganzen Sachen passiert sind.
Das war schon sehr merkwurdig da
mal zu sein. Das ist wirklich wie so
ein Zeitloch. 800 Leute leben da.
Dort ist es sehr klein. Das Grab ist
da immer noch. Das ist schon sehr
befremdlich. Ich mache aus dem
Fall ‘Ed Gein’ gerade ein Theater-
stiick, das ‘Kannibale und Liebe’
heilen wird. Am 21. Oktober ist die
Premiere in Dortmund.

(WD)

2012:
Die Bestie von Fukushima

Ein Meeresbeben im Pazifik 16st eine
gewaltige Flutwelle aus, die das Kiis-
tengebiet Japans verwiistet. Im Atom-

kraftwerk Fukushima kommt es da-
rauthin zu einem Storfall. Augenzeu-
gen wollen ein urzeitliches Monster
gesichtet haben, das fiir die Explosion
im Atomkraftwerk verantwortlich ist...

mit Cathlen Gawlich, Bernhard
Schiitz, Fumio Okura, Claudia
Urbschat-Mingues u.a.
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4. Horspielcover von Rainer F. Engel

"T»A : ' —
(] g | Z
; ) J e $S
A 2}

W,
q
q

VINKENSTEN

Schreckenmitdem
ity ﬁv
V'S

DVD-Edition von ANOLIS zu
‘Frankenstein - Schrecken

mit dem Affengesicht’. Diese
Verdffentlichung beinhaltet neben
einem Audiokommentar auch das
einzig kauflich zu erwerbende Hor-
spiel Buttgereits.

ZUR PERSON: JORG BUTTGEREIT

Aufsehen erregte der Berliner Filmemacher Jorg Buttgereit mit Independent-Horror-Filmen wie ‘NEKRO-
MANTIK’ oder ‘DER TODESKING?’. Seit einigen Jahren arbeitet Buttgereit als freier Journalist und veroffent-
licht fiir verschiedene Publikationen Rezensionen und Audiokommentare. Sein umfassendes Wissen Lliber
japanische Monsterfilme widmete er einem eigenen Buch. Fiir ARTE drehte er einige Folgen der preis-
gekronte Reihe ‘DURCH DIE NACHT MIT.... Neben seinen regelmaRig erscheinenden Radiohorspielen fiir
den WDR entwickelt Buttgereit auch immer wieder Theaterstiicke.
Weitere Informationen: www.joergbuttgereit.com
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“Perry Rhodan - Planet des Todes

Fir Horspiele, die sich heutzutage auflerhalb des Genres
“Grusel/Horror” bewegen, ist es aufderordentlich schwierig, Uiberhaupt
im Markt FuR zu fassen. Dies gilt im Besonderen fir das Science-
Fiction-Genre. Seit Jahren erscheinen Horspiele mit diversen Geister-
jagern, -schockern und anderen ,unheiligen” Kreaturen, und jetzt gibt es
neuerdings auch noch eine neue ‘Gruselserie’. Dies ist keine qualitative
Kritik, sondern schlicht und ergreifend eine subjektive Feststellung.

“Aber ‘Mark Brandis’ ist doch eine Science-Fiction-Serie”, werden jetzt
viele einstimmig anklingen. Und das Team um ‘Mark Brandis’ hat es
auch auf hervorragende Art und Weise geschafft, eine spannende Bu-
chreihe in eine ebenso spannende, fast epische Horspielserie um-
zusetzen. Aber sie ist auch die einzige! Warum und Wieso dies so ist,
maochte ich bewusst nicht vertiefen, denn Uber das ,vergessene Genre*
werden wir uns an dieser Stelle sicherlich noch intensiver unterhalten.

Ich méchte heute gerne auf ein Science-Fiction-Horspiel eingehen, dass im Jahre 1973 als letzte Folge eines un-
zusammenhangenden Dreiteilers bei dem bekannten Label EUROPA erschienen war: ‘Planet des Todes’

Ty Caumont ist Reporter bei der Zeitschrift Dark Nebula und einer Story auf der Spur, die dazu geeignet ware, die
Kolonisationsplane der terranischen Regierung auf dem Planeten Woodlark zu kompromittieren. Durch Charme
und gute Kontakte gelingt es Caumont einen kranken Astronauten zu interviewen, der zuvor unter strengster Ge-
heimhaltung vom Planet des Todes zurlickgekehrt und ins Krankenhaus eingeliefert worden war. Wieviele Terra-
former bereits gestorben waren, bleibt Verschlusssache. Der Artikel wird ein Kndller und Staatsmarschall Bull geréat
erheblich unter Druck. Ihm bleibt keine andere Wahl, als Caumont mit dem nachsten Explorerschiff nach Woodlark
zu schicken, um ihn vor Ort von den Geschehnissen berichten zu lassen.

Das Horspiel schafft es bereits zu Beginn mittels weniger Satze eine beeindruckende Atmosphare zu vermitteln, die
es unnachahmliche Weise schafft, den Hérer sofort in den Bann zu ziehen. Der zu Anfang im Krankenhaus ster-
bende Franz-Josef Steffens erzahlt leise und flisternd in seinem Fieberwahn, dass man gespannt und eindringlich
lauscht, als wiirde man direkt neben ihm sitzen und seine Hand halten. Immer wieder wird dieser spannende, be-
driickende und auch gespenstische Monolog durch den mit, fir die damalige Vorstellung typisch, silbenhafter
Stimme sprechenden ,Robot* Reiner Bronnecke und dem ,Arzt* Harald Pages unterbrochen, die sich offenbar in
einem Nebenraum befinden und den sterbenden Patienten beobachten. Der Patient stirbt. Der Einstieg in das Hor-
spiel ist perfekt!

“Ty Caumont” Horst Breiter wird darauf folgend schnell und durch wenige Satze geradezu genial-simpel eingefihrt
und auf seine abenteuerliche Reise geschickt. Zunachst kurz in eher investigativer Art sich Zugang zum Explorer-
schiff verschaffend, befindet er sich auch schon bald im Biiro des ,Staatsmarschall Bull“ Reiner Brénnecke, der ihn
zu ,Sarli Kosmarikos® Andreas von der Meden nach Woodlark schickt. Caumonts Ausflug mit dem Gleiter avanciert
schnell zu einer angstvollen Auseinandersetzung mit den Gewalten der Natur und Iasst den Reporter, der plétzlich
unter Wahnvorstellungen zu leiden scheint, an seinem Verstand zweifeln. Ganz geschickt wird hier zum ersten Mal
eine geradezu gespenstisch-geheimnisvolle Musik eingesetzt, auf die das Horspiel im bisherigen Verlauf vollkom-
men verzichtet hat.

Das Geheimnis des Mordplaneten (‘Der Mordplanet’ ist der
Originaltitel des als Vorlage dienenden Romans) wird geluftet
und mit dem Ende des Hérspiels kann man zufrieden sein, so
wie ich, oder auch nicht. Warum ‘Planet des Todes’ oft in an-
deren Rezensionen schlecht abschneidet oder als nicht so gut
wie die beiden anderen ‘Perry Rhodan’-Horspiele angesehen
wird, ist mir, um ehrlich zu sein, schleierhaft. Denn als individu-
elles Horspiel besticht es, dank eines hervorragenden und auf
den Punkt gebrachten Skripts, allemal. Und vielleicht wehrt
sich unser Planet auch irgendwann einmal gegen uns
Erdlinge. Wer weil}, wer weif3!

Ein Bericht von Karsten Sommer
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© MindNapping-Artwork:
Daniel Klages-Saxler

er-Reihe “MlndNapplng” von AUDIONARCHIE. Eineinhalb Jahre spater feiert
Reihe mit Folge 10 ein kleines Jubilaum. Wir trafen uns mit Labelchef Patrlck

" Holtheuer zum Gesprich...

Wer sich auf den gangigen Hor-
spielseiten im Internet bewegt, hat
schon von 'Captain Blitz' alias Pat-
rick Holtheuer gehdrt/gelesen. Be-
kannt  fur seine  berlhmt-
berlichtigten Horspielrezensionen,
hat Holtheuer sich im Laufe der
Jahre ein groRes Wissen rund um
das Thema Horspiele angeeignet.
Wahrscheinlich ist es daher auch
naheliegend, sich mit dem Gedank-
en der eigenen Horspielproduktion
auseinander zu setzen.

»Meine plotzliche Arbeitslosig-

- keit hat mich dazu gebracht,

mich eingehender mit der Mate-
rie zu beschiftigen“ so Holtheuer.
»9chon als Kind hab ich selber
mit dem Kassettenrekorder klei-
nere Horspiele aufgenommen
und so hab ich iiberlegt, was ich
jetzt tun konnte: Vielleicht eine
Agentur eréffnen oder sich als
Autor zu betatigen. Dann dachte
ich daran, dass es einige Genres

AUF GUTE 9
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gab, die im Hoérspielsektor noch
nicht so adaquat vertreten
waren. So war die Entscheidung
sich selbststindig zu machen
quasi die Geburt von MindNap-
ping, wo ich versucht habe, vor
allem Thriller zu entwickeln.
Vielmehr Psychothriller, die mit
starken Wendungen aufwarten
und nicht noch ein Subgenre be-
dienen, stark inspiriert von
David-Lynch-Filmen.*

Die Idee konkretisierte sich im
Herbst 2010 immer mehr. |n
kirzester Zeit konnte Holtheuer die
vorhandenen Kontakte blndeln
und machte sich selbstandig. Das
Label AUDIONARCHIE wurde ge-
boren. Als erste Veroffentlichung
sollte die Thriller-Reihe 'MindNap-
ping' an den Start gehen. Die Wahl
auf das Thriller Genre kam nicht
von ungefahr: ,Wenn man sich
als Kritiker permanent mit den
Veroffentlichungen beschiftigt,
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die jeden Monat rauskommen
gewinnt man schnell einen Uber-,
blick iiber den Markt und stell,t
fest, dass Gruselhérspiele den
Markt = beherrschen.“ erklart
Holtheuer. ,Wenn sie gu‘t
gemacht sind, mag ich Grusel-
horspiele. Nur leider ist das zu
selten der Fall. Ich habe bemerkt,
dass im Bereich von Biichern
und Hérbiichern vor allem Psy-
chothriller sehr gut laufen unzi

deshalb habe ich mir gedach
dass miisste doch auch fiir Hor-

spiele umzusetzen sein. Alsgw.
eine Mischung, aus dem~was ic

selber gerne hdren‘-woiltﬁ nd|
dem, was am Markt emfacle
fehlte. So fiel die Entscheldung‘
auf 'MindNapping'.*

Innerhalb weniger Monate ent!—
standen die ersten Produkhoner’n
von 'MindNapping'. Das Konze
der Reihe war schnell klar. Holtheu
er dazu: ,,Man hat gesehen; dass

|
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~ spriinglich hatten wir
; !iiberlegt das Label ‘Mindfuck’ zu

1
|
i

wie ‘Gabriel Burns’
oe’, die ich beide sehr
mag, der Ofen sehr schnell aus
ist. Daher fand ich es gut, eine
Reihe ohne festen Handlungs-
rahmen zu machen, wo man sehr
viel experimentieren kann und
nicht so festgelegt ist.“

Der Vorteil liegt auf der Hand. In
sich abgeschlossene Geschichten,
unterschiedliche ~ Autoren und
abwechslungsreiche Erzahlstruk-
turen, Das erzeugt eine dynami-
sche Mischung.

»im Prinzip wiirde ich gerne mit
fast allen Autoren zusammen ar-
beiten, um so auch neue Kiufer-

'schichten zu erschlieBen, aber

anfanglich bin ich da eher nach
Vorlieben vorgegan-
gen“ erinnert sich Holtheuer. ,,Ich
schatzte Raimon Webers Arbei-
rten an ‘Gabriel Burns’ und ‘Point
Whltmark’ sehr. Ich musste

uasi etwas mit ihm machen. Da

ir uns kennen, war das der
schnellste Weg. Und Marcus
Gorner, mit dem ich mich damals

! @uch‘viel besprochen habe, hat
| groBen EinfluB auf die Griindung

ivon ‘MindNapping’ ausgeiibt. Ur-
sogar

nennen. Mit ihm hab ich die
iersten drei Folgen produziert.
Ich bin auBerdem groBer Fan
von ‘Mittschnitt’, insofern war
hier die Arbeit mit Simon auch
sofort klar. Witzigerweise hatte
ich damals Raimon und Simon
empfohlen, als Ivar noch Auto-
ren fiir ‘Darkside Park’ gesucht
hat. Tja, der Rest ist Geschich-
te.“ Im Laufe der Monate kamen
noch weitrere Autoren hinzu.
»Carsten Steenbergen habe ich
damals auf einer ‘Perry-Rhodan’-

{

Party der Frankfurter Buch-
messe kennengelernt. Zu der
Zeit horte ich gerade 'Der Pil-
witz', was mir sehr gut gefallen
hatte und daher wollte ich un-
bedingt mit ihm zusammenarbe-
iten. Bei Franjo Franjkovic
wusste ich, dass er im Bereich
der Hobby-Horspiele ganze
Arbeit leistet und auch durch
seine ‘Hellboy’-Folge bei
LAUSCH fiir Aufsehen sorgte.
Ich wollte ihm die Chance geben,
dass er nochmal einen kommer-
ziellen Output bekommt. Die
gleiche Motivation gab es auch
bei dem Duo von 'Schattenreich’,
Astrid Meirose und Volker Pruf.
(lacht) Im Prinzip reiner Eigen-
nutz. Vor allem gefallt mir dieser
David-Lynch-artige-Ansatz  der
beiden.*

Die  schnellen regelmafigen
Veroffentlichungen trugen dazu bei,
dass sich die abwechslungsreiche
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AUDIONARCHIE-Griinder Patrick Holtheuer im Gespréach
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und stilistisch véllig unterschied-

liche Reihe in kirzester Zeit eta-
bliert hatte. Fir das erste kleine Ju-
bilaum hat sich AUDIONARCHIE
etwas besonderes uberlegt. Folge
10 tragt den Titel 'Der Traumtanzer'
und ist im 'Darkside-Park’ - Univer-
sum angesiedelt. 'Darkside Park'
ist eine mehrteilige Horbuch-Reihe,
die von |Ivar Leon Menger
(PSYCHOTHRILLER GMBH) ent-
wickelt wurde. In der 'Mind-
Napping’-Folge greift Autor Hendrik
Buchna auf einen bekannten
Charakter der Reihe zuriick.

Holtheuer dazu: ,Hendrik kannte
ich schon ein bisschen langer,
unter anderem durch die
'‘Ohrkanus-Preisverleihung’, und
ich wusste, dass ich mir fiir
Folge 10 etwas ganz besonderes
einfallen lassen musste. Ich
habe zeitweise nicht geglaubt
tiberhaupt soweit zu kommen.
Da kam mir nachts der Gedanke:

o

EXPLICILTY

WARNING

SEX, DRUGS & VIOLENCE
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Was ware, wenn Dr. Frank
Morgan noch einen Fall erleben
wiirde. Und vielleicht konnte
man Ivar und Hendrik auch dafiir
begeistern. So war es dann
auch, obwohl Ivar eigentlich nur
von einem Cameo-Auftritt seiner
Figur ausging, aber Hendrik und
ich wollten mehr und schlieBlich
willigte Ivar ein. So das eigent-
lich eine waschechte 'Darkside-
Park’-Folge dabei herauskam.
GroRes Kompliment auch an
Hendrik, der damals wahnsinnig
viel fiir 'Die drei ??7?' zu tun hatte
und dann trotzdem noch eine
grofRartige Folge abgeliefert
hat“, so Holtheuer.

ch weit re Crossover werden
nicht ausgeschlossen »Das wird
auf jeden Fall passieren. Ein
weiteres Crossover ist schon in
Arbeit, leider darf ich dariiber
nicht mehr verraten. Nur so viel:
es wird sogar ein Prequel zu

zu einer bestehenden Serie sein
und fiir den, der diese Serie mag,
wird an Folge 13 kein Weg vorbei
filhren. Folge 14 wird librigens
auch ein Crossover, in dem Leon
Kramer sein Comeback feiern
wird.

Wobei ich da schon Gegenwind
bekommen hab, dass das iiber-
natiirliche Moment doch gar
nicht bei 'MindNapping' rein-
passt. Aber da sollte man mal
die Kirche im Dorf lassen, denn
nur weil Kramer bei 'MindNap-
ping' dabei ist, heift das noch
nicht, dass er auch einen liber-
natiirlichen Fall ' erleben wird.
Das wird ein solider Psycho-
thriller. Aber das ist ja das span-
nende an Crossover-Folgen,
dass man Fans aus beiden
Lagern bedienen kann Das muss
auch der Anspruch sein.“

Im Friihjahr 2012 gewann AUDIO-
NARCHIE in der Kategorie

MINDNAPPING 10 “Der Traumténzer” mit regularem Cover (rechts)
und das Alternativcover im DARKSIDE PARK-Layout (links)

AUDIONAR( P x

HENDRIK By

DER
=7 TRAUMTANZER

HENDRIK BUCHNA

K

32 | PLAYtaste

'Bestes 'Newcomer Label' “den -
'Ohrkanus-Horspielpreis'. Aner-
kannt wurde der quantitative und
qualitative Ausstols  des @ noch
jungen Horspiellabels. Ein friher
Erfolg, der sicherlich auch den ein
oder anderen Druck aufbaut.
Holtheuer erklart dazu: ,,Das ist
nicht so einfach zu beantworten.
Einerseits stellt der Preis fiir
mich keine Hypothek dar, ander-
erseits heillt das auch nicht sich
auf seiner Arbeit auszuruhen.
Mir zeigt es vor allem, dass ich
schonmal in die richtige Rich-
tung gegangen bin. Klar erhoht
sich jetzt auch die Erwartungs-
haltung. Vor allem der an mich
selbst gestellte Anspruch. Wich-
tig ist es auf dem Teppich zu blei-
ben. Es ist ja 'nur' das beste
Newcomer Label“ _
Aber der Preis scheint zu bestati-
gen, dass die eingeschlagene
Marschrichtung die richtige ist. Wie
sich das mit Folgeprojekten verhalt,
ist allerdings noch ungewiss.!
»Vieles scheitert leider schon an
der Finanzierung, dennoch hat
man immer irgendwo Ideen in
der Schublade. AuBerdem kann
ich mich nicht beklagen. Das ich
in so kurzer Zeit schon von
auBen = Auftragsarbeiten  wie
‘Captain Future’ und ‘Offenbar-
ung 23’ bekommen habe, zeigt
mir auch, dass ich vieles richtig
gemacht haben muss* erklart der
AUDIONARCHIE-Griinder. = Im
Laufe des Septembers erschien
Folge 10 der 'Mind- -Napping’
-Reihe. Aber es geht kontinuierlic
weiter. Die nachsten Titel und Auto
ren sind angekuindigt. Es ls
weiterhin spannend! e
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Der Herbst ist zuriick. Die Tage werden wieder kiirzer. Die PLAYtastegibt ein paal
den genussvollen Grusel wahrend der dunklen Jahreszeit...

DAS LUFER HAUS
LAUSCHER LOUNGE
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Im Jahr 2008 verbringt ein parapsy-
chologisches Forscherteam einige
Tage im legendaren Spukhaus der
Familie Lufer und verschwindet
dort spurlos. Lediglich die kurzlich
aufgefunden Tonaufnahmen der
Expedition liefern ein verstdrendes
Zeugnis der Geschehnisse.

'

GRUSELKABINETT # 02
TITANIA MEDIEN

Dié familic. des Vampirs

1788 in Kisolova, einem Dorf in
Serbien: Ein Wintereinbruch hin-
dert Serge d’'Urfe an der Fortset-
zung seiner Reise. Im Haus der
Familie des alten Gortscha findet er
Schutz vor den Wolfen und gefallen
an der schdnen Zdenka. Der
Hausherr selbst ist vor Tagen auf-
gebrochen, um den berlchtigten
Vampir Alibek zu téten.

T i
Die veucholl‘nm Aufnahmen

OFFNE DIE TUR
PANDORAS PLAY

OfFnE gie Tiy
Open the Door
Horspiel mit

Andreas Frohlich
Mazco G3llner u.a.

Bo zieht in eine neue Wohnung.
Der Rest des Hauses steht noch
leer und soll erst spater umgebaut
werden. So wundert er sich nicht
weiter Uber die verschlossene Tur
zum Treppenhaus, die er nicht
offnen kann. Doch das soll sich
bald andern. Die Tur zum Treppen-
haus steht weit offen...

GESPENSTER-KRIMI # 04
LUBBE AUDIO

GESPENSTER KRIMI

DAS
DAMONEN-
HAUS

Wirt: Sie sind die neuen Besitzer
des Hood Anwesens? Peter: Ja.
Wir haben es flr einen unglaublich
glnstigen Preis ersteigert und...
Wirt: Oh, mein Gott! Janet: Was
ist? Was haben Sie? Wirt: Bitte -
GEHEN SIE! Mit Hood House
wollen wir nichts zu schaffen
haben! Peter: Aber warum? Was ist
mit dem Haus? Wirt: RAUS JETZT!
Und moge Gott lhrer Seele gnadig
sein.

DER PRINZESSIN
LAUSCHER LOUNGE

IVAR LEON MENGER

DER 1 |1
PRINZESSIN.

5" THRILLER-HORSPIEL

In vier Episoden erzahlt der Autor
Ivar Leon Menger schaurige Ge-
schichten, die unter die Haut gehen
- von einer unheimlichen Person
bedrangt zu werden, in der eigenen
Wohnung gefangen, einem sadis-
tischen Zahnarzt ausgeliefert zu
sein und das Opfer ausgelebter
Rachegellste zu werden.

LARRY BRENT # 02
EUROPA

Er ist kein Vampir und kein Ghul,
weder Damon noch Hexer. Er ist
ein Marotsch. Wo er auftaucht, ver-
breitet er Schrecken und Tod! Was
ist ein Marotsch? Larry Brent und
sein Freund Iwan Kunaritschew
wollen das auch wissen: Sie ger-
aten in ein Abenteuer, wie es un-
gewohnlicher und  spannender
nicht sein kann...
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Seit iiber 30 Jahren sind die lllustrationen von Reiner
Stolte ein fester Bestandteil im Horspielbereich.
Serien wie “TKKG” und “Tom & Locke” hat er mit
seinem markanten Strich gepragt. Der Minchner
Grafiker stand der PLAYtaste Rede und Antwort...

Stefan Wolf

%, Abenteuer
im Ferienlager

uuuuuu

2

TKKG - LP-Cover von 1981

e
W& Locke . 1. Belnge

nlyer von EUROpy

ke heigt o;
(stattdp'li'fjf €ig9entlich Ning

PLAYtaste:

Herr Stolte, kdnnen Sie etwas zu
ihrem Werdegang erzdhlen?
Wollten Sie immer schon lllustra-
tor werden?

Reiner Stolte:

Geboren 1945 in Bad Wiessee/
Oberbayern. Meine ,Zeichen-
Karriere” begann bereits in frih-
ester Kindheit. Schon wahrend der
Schulzeit versah ich meine Schul-
hefte mit Marginal-Zeichnungen,

die nicht immer die Billigung der -

Lehrer fanden. Als Jugendlicher
entdeckte ich das Malen mit Acryl-
farben flr mich, was mir ein paar
Jahre spater ermdglichte, bei der
Grofden Kunstausstellung in
Munchen auszustellen. Nach dem
Besuch eines  humanistischen
Gymnasiums schrieb ich mich in
der Akademie fir das graphische

ff

Gewerbe in Minchen ein (1965-
69). Urspriinglich wollte ich Kun-
sterziehun‘gﬂ"‘studieren, entschloss
mich dann  aber fir das
Grafik/Design-Studium. Nach
Beendigung des Grafik-Studiums
machte ich mich selbstandig und
blieb es bis heute. Meine Kunden
waren Werbeagenturen, Verlage
und Firmen. ‘In den Anfangen
meiner Laufbahn machte ich viele
grafik-typische Arbeiten ( Firmenlo-
gos, Anzeigen-lllus,  Buchum-
schlage, Magazin-Roman-lllus,
usw.), bis ich mich nur noch der II-
lustration und dem Cartoon, den
ich haufig in der Werbung ein-
setzen konnte, widmete. -

PLA\(taséi’ ’

- Seit Jahrzehnten pragen lhre II-
lustrationen und Coverarbeiten
das Genre des Jugendkrimi im
Buch- und Hérspielbereich. Erin-
nern Sie sich noch daran, wie die

- Zusammenarbeit an Serien wie
"TKKG" und "Tom & Locke" zu-
standg gekommen ist?

A
Reiner Stolte:
1978 Yvurde icih gefragt, ob ich flr
einen Jugendkrimi ein paar lllustra-
tionen zeichnen wirde. Ich illus-

“trierte frisch drauflos, ohne zu
wissen, dass dies ein Wettbewerb
der Pelikqn AG war. Ich gewann
den Wettb’ewerb und hatte den Job,
~TKKG* zu illustrieren. Keiner
ahnte damals, we\k;,hen Erfolg die
Serie haben wiirde. Nachdem fest-
stand, dass ich der TKKG-lllustra-

-0 |
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tor sein wurde, setzte ich die
TKKG-Charaktere nach den Vor-
stellungen des Autors zeichnerisch
um. Da die Chemie zwischen dem
Autor Stefan Wolf und mir stimmte,
entstanden in Folge auch die
Blcher zu ,Tom und Locke*.

PLAYtaste:

Wie entsteht eine Coverillustra-
tion? Lesen Sie vorher das Buch
oder bekommen Sie konkrete
Beschreibungen der entsprech-
enden Szene? ;

Reiner Stolte:

Neben den Buchcovers zeichnete
ich auch die Textillus zu den Bu-
chern, so war es zwingend, dass
ich die Manuskripte las. Zusatzlich
bekam ich vom Autor ein paar
Cover-Vorschlage zur Auswahl.

PLAYtaste:

Mit welchen Techniken und Ma-
terialien setzen Sie ihre lllustra-
tionen um? Womit kolorieren Sie
ihre Arbeiten? Wie groB ist das
fertige Original?

Reiner Stolte:

Ich zeichne die Szenerie mit Blei-
stift vor. AnschlieBend setze ich
das Ganze mit Rohrfeder oder Filz-
stift um. Jetzt habe ich eine s/w-
Zeichnung (Textillu), die ich nach
Belieben kolorieren kann (Cover).
Zum Kolorieren verwende ich fliis-
sige Wasserfarbe (transparent),
oder Acrylfarbe (pastos). Die
GroRe des Originals ist unter-
schiedlich. Im Fall von TKKG war
das Original ca. doppelt so grof3
wie das spatere Druckerzeugnis.

PLAYtaste:
Wie wichtig ist ein Cover fiir den
Erfolg einer Serie?

Reiner Stolte:

Das Cover ist der ,eye-catcher",
der Blickfang. Je plakativer und
auffalliger ein Buch-oder CD-Cover
gestaltet ist, desto besser. Das
kann durch die Komposition, die
Farbgebung oder die Darstellung

einer spannenden Szene gesche- -

hen. Bei TKKG wurde auf moglichst
dramatische Szenerie Wert gelegt.
Attraktive Cover-Motive animieren

zum Kauf und kénnen maRgeblich

zum Erfolg einer Serie beitragen.

PLAYtaste:

Seit wenigen Jahren hat sich das
Layout und die lllustrationen der
TKKG-Serie stark verandert. Wie
kam es zu diesem Schritt und
sind Sie noch in dem Entsteh-
ungsprozess kreativ eingebun-
den?

Reiner Stolte:

2010 wurde von Sony, die die
TKKG-Rechte von Pelikan Uber-
nommen hatten, aus verkaufstech-
nischen Griinden beschlossen,
dass mein ,Strich“ nicht mehr in die
heutige ,Leser- bzw. Horer-
Landschaft* passt. Es sollte in Zu-
kunft mit dem Computer illustriert
werden, um die jungere Kundschaft
wieder zu erreichen. Heute habe
ich die Méglichkeit, noch ab und zu
die Scribbles fir die Covers zu ent-
werfen. Auch bei Random House,
die jetzt fur die Bicher zustandig
sind, wurde ein neuer lllustrator ge-
funden. Es ist schade, dass es flir
mich vorbei ist, aber ich bin glick-
lich, dass ich 32 Jahre TKKG illus-
trieren konnte. AufRerdem sollte der
Nachwuchs auch eine Chance
bekommen. #

PLAYtaste:

Bekommen Sie noch Riick-
meldung von Lesern/Horern und
Fans? Was bedeutet es fiir Sie,
mehrere Generationen mit lhren
lllustrationen gepragt zu haben?

Reiner Stolte: b

Es hat sich im Laufe der Zeit ein
TKKG-Fanclub gebildet, durch den
ich gelegentlich- mit Fragen und
Kommentaren konfrontiert werde.

-~ Ich war mir stets der Verantwortung

gegenuber der jungen Leserschaft
bewusst, was die Asthetik meiner
Zeichnungen anbelangt.

Stefan Wolf
Hundejager
t

TOM & LOCKE Buch-Cover von 1982

Stefan Wolf

‘DieFalschmiinzer
vom Maduseweg

| Ein Jugendbuch von Jelikan @

TKKG LP-Cover von 1980

r von 2004
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DIE SUPERNASEN Kinoplakat von 1983

DIE SENKRECHTSTARTER Presseheft von 1988

SAMURAI Mischtechnik, 1999
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~ verandert?

Ich freue mich und bin auch ein
~wenig stolz, dass meine lllustra-
tionen Uber die Jahre hinweg doch
viele Leser positiv berlhrt haben,
wie ich einigen -Kommentaren in
Leserbriefen entnehmen konnte.

PLAYtaste:

lhre Zeichnungen - haben oft

einen starken Wiedererken-
nungswert. Wie wichtig ist es als

~ lllustrator einen eigenen mar-

kanten Stil zu haben?

Reiner Stolte:

Das mit der Wiedererkennung ist
zweischneidig. Man sagt, das ist
ein typischer...! Dies schmeichelt
dem Ego, kann sich aber auch
negativ auswirken. Ein Beispiel: In
den 80ern illustrierte ich die Film-
plakate zu den ,Supernasen®, die
durch den cartoonigen Strich
besonders  auffielen. Prompt
brachte man mich eine Zeitlang nur
noch mit dem ,Supernasen-Strich*
in Verbindung, was meine Mdglich-
keiten, an andere Auftrage zu
kommen, stark einschrankte. Ein
markanter Stil kann von Vorteil
sein, um auf sich aufmerksam zu
machen. In unserem Job ist es
aber besser, einen variablen
»Strich“ zu haben, um den Wunsch
des Kunden zu treffen. Man ist als
Grafiker ja in erster Linie ,Dienst-
leistender”. In der freien Kunst
kann man sein Ego pflegen.

PLAYtaste:

Wie hat sich fiir Sie als klas-
sischer Grafiker und lllustrator
im Zeitalter von digitaler Bild-
bearbeitung die Arbeitsweise

P

© Reiner Stolter &

© Reiner Stolte

Reiner Stolte:

Es dauerte lange, bis ich mir einen
Computer zugelegt habe, da ich
stets der Ansicht war, dass es
reicht, fir meine Arbeit einen klaren
Kopf zu haben und den Zeichenstift
einigermafien gut zu beherrschen.
Schliellich merkte ich, dass heut-
zutage die Kommunikation mit
Agenturen und Verlagen ohne
Computer unmaglich ist. Grafische
Arbeiten am Computer fallen mir
nach wie vor nicht leicht, da ich die
altmodische Art des Zeichnens,
Ausschneidens, Klebens und Ko-
lorierens bevorzuge. Auferdem ist
mir der ,Computer-Strich® zu ge-
schleckt und leblos. Ich werde, so
lange es noch Kunden gibt, die
manuelle Zeichen-Arbeit schatzen,
bei meiner Art der lllustration blei-
ben.

PLAYtaste: Konnen Sie verraten,
an welchen Projekten Sie derzeit
arbeiten?

Reiner Stolte:

Im Moment bin ich dabei, ein Bil-
derbuch, das ich bereits vor 40
Jahren kreierte, aber bisher keinen
Verleger fand, auf einen optisch
zeitgemalReren Stand zu bringen,
ohne Computer! Ansonsten bereite
ich eine kleinere Ausstellung
meiner Gemalde vor.

Weitere Infos zu Reiner Stolte und
seinen Arbeiten gibt es auf:

www.reiner-stolte-grafik-design.de
(WD)
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?? - die Hérspielkdnigin
und vieles mehr”

Wir verlosen das Nachschlagewerk von Andreas Beur-
mann. Blickt hinter die Kulissen des legendaren Horspiel-
labels EUROPA. Um zu gewinnen muf3t ihr folgende Frage
beantworten:

Wie heiBt die “Marchentante” von EUROPA?

Schickt die richtige Antwort mit dem Stichwort “Mérchen-
tante” an kontakt@playtaste.de.

1x

3er CD-Box der 'CGRUSELSERIE’

Passend zur unserem Hauptthema verlosen wir eine
CD-Box der ‘Gruselserie’ mit drei Folgen. Die Frage:
Wie heiBt die das beliebte Reporterparchen der
H.G. Francis’ GRUSELSERIE?

Schickt die richtige Antwort mit dem Stichwort “Grusel-
serie” an kontakt@playtaste.de.

ER TRt

D
< =7 ( TRAUMTANZER
[
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‘MindNapping'-CD

Mit Folge 10 feiert AUDIONARCHIE ein kleines Jubilaum. |
Wir verlosen die Folge ‘Der Traumtanzer’. Folgende Frage: ‘
Aus welcher anderen Reihe stammt Dr. Frank Morgan? |
Schickt die richtige Antwort mit dem Stichwort “MindNap- |
ping” an kontakt@playtaste.de. ‘

Mo ‘o

EinsendeschluB ist der 1.12.2012. - Nia, "

Die Gew‘i‘r’mar-werde.h pro Frage ermittelt. ‘
Der Rechtsweg ist natiirlich ausgeschlossen. %
Wir wiinschen viel Gliick! W NI, SN
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Jedes Kind kennt die Familie Blocksberg. Da waren die junge Hexe
Bibi, Hexenmutter Barbara und Vater Bernhard Blocksberg. Viele
wissen jedoch nicht mehr, dass Bibi einen jingeren Bruder namens
Boris hat. In den ersten 7 Folgen ist Boris fester Bestandteil der Familie
Blocksberg und erlebt mit seiner Schwester so manches Abenteuer.
Sie streiten und lachen zusammen... ja, und dann?

Von einer Folge auf die andere verschwindet die Figur Boris komplett
aus der Serie. In Folge 9 gibt es noch ein Gesprach zwischen Bibi und
inrer Mutter, in der beide Boris sehr vermissen. Der Erzahler erklart,
dass Boris aus gesundheitlichen Grinden zu den GroReltern an die
Nordsee gezogen ist, weil dort die Luft besser sei.

Seitdem ist Boris nicht mehr erwahnt worden. Viel schlimmer noch: als
Bibi in der Folge 'Bibi als Babysitterin' sich sogar Geschwister wiinscht,
scheint es so, als hatte sie ihren Bruder vollig aus dem Gedéachtnis
gestrichen. Keine gemeinsame Weihnachten, Ostern oder Urlaube
mehr. Sind die Blocksbergs etwa herzlose Rabeneltern?

Die tatsachlichen Griinde fiir das Ausscheiden der Serienfigur sind uns
nicht bekannt und lassen nur Vermutungen zu. Dafiir muss man an die
Anfange der Reihe gehen.

Bevor die Serie als 'Bibi Blocksberg' bekannt wurde, hiel3 die Reihe
'Eene meene Hexerei'. Nach Folge 7 wurde das bisherige Konzept
geandert und Titelfigur Bibi, Namensgeberin der Reihe. Diese Folgen
sind identisch mit den heutigen ersten sieben Folgen. Nach der Neu-
konzeption wurde das Titellied geandert, die Cover modernisiert, der
bisherige Erzahler durch Joachim Nottke ersetzt und Bibi in den darauf-
folgenden Abenteuern eine Freundin an die Seite gestellt.

Das neue Konzept wurde optisch und in-

haltlich deutlich starker auf Madchen ausge- ;

richtet. Da passte der vorlaute Bruder “ LERE
wahrscheinlich nicht mehr rein. Sogar in der
ersten Zeichentrickfolge 'Hexen gibt es doch’
wurde auf Boris verzichtet, obwohl sich diese
Episode inhaltlich an die erste Horspielfolge
halt. Kurios!

Die Figur des Boris wurde von dem Schau-
spieler und Synchronsprecher Frank Schaff
gesprochen. Schaff sprach auch den Otto aus
der beliebten Horspielreihe 'Benjamin-
Bliimchen'. War vielleicht die Doppelbeset-
zung und die dadurch entstandene Mehrfach-
belastung ein Grund fiur das Streichen der
Rolle? Wir wissen es nicht. Wer genaue Infor-
mationen zum Verbleib von Boris hat oder
ahnliche Falle kennt, kann sich gerne bei uns
melden.

Vielleicht gibt es ja eines Tages eine Folge mit
dem Titel ‘Besuch aus der Vergangenheit', in
der ein 18jahriger Boris Blocksberg mit seiner
Familie abrechnet. Mal schauen.

(WD)

Bildmaterial von Sandra Busch
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» ,Ein beeindruckend gespieltes,
technisch sehr gut produziertes

Horspiel, gewurzt mit allerlei
akustischen Ideen und exzellent

gesetzten Schockmomenten!”
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Jetzt bei
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.Die groBte Uberraschung ist Aart Veder,
der als Sprecher eine Entdeckung ist!”

Biicher Magazin, Sept/Okt 2012, Christian Barmann
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