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Editorial

Willkommen zur zweiten Ausgabe!

Vielen lieben Dank fiir die positive Resonanz auf unser
erstes Heft. Wir werden versuchen, den eingeschlagenen
Weg auch in Zukunft mit entsprechender Themenauswahl
und Aufmachung beizubehalten.

So hoffen wir naturlich auch mit dieser Ausgabe einen nos-
talgischen Blick, interessante Informationen und unterhalt-
same Empfehlungen bieten zu kénnen.

Aber auch fir ernste und traurige Themen muss Platz sein.
So hat uns die Nachricht vom Tode Konrad Halvers sehr
betriibt. Er hinterlaRt eine grofRe Liicke in der Horspielwelt.
In einem persdnlichen Nachruf gedenkt Horspielregisseurin
und Sprecherin Dagmar von Kurmin einem der wichtigsten
und produktivsten Hérspielmacher Deutschlands.

Fir Feedback, Kritik und Anregungen sind wir stets offen
und dankbar.

Wer moéchte, kann uns Uber unsere Homepage
www.playtaste.de oder www.facebook.com/PLAYtaste.de
kontaktieren und/oder Kommentare hinterlassen.

Das

| ytaSte - Team wiinscht viel SpaR!
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lee Events Dlese Events ;r\‘l

Podcast T!‘PPS r'(]be‘r‘blick...

dcast'? Kem Problem‘. Ein kleine

Ein Hbrspiel-PO

OhrCast: Horspiel-Profis Olaf von der Heydt und
Martin Stelzle stellen in ihrem umfangreichen Pod-
cast alle Neuerscheinungen und anstehenden
Veroffentlichungstermine vor. Sehr informativ!

Horspiel-Jury: Dem Experiment Stille-Forum ange-
gliedert, nimmt sich die Horspiel-Jury in jeder Sen-
dung ein neues Horspiel zur Brust. Dabei wird auch
gerne mal Tacheles geredet!

HORSPIEL-JURY

Die Talker Lounge: Ganz dem Thema Hérspiel ver-
schrieben, werden in jeder Folge 2 Horspiele be-
sprochen und ausfuhrlich rezensiert. RegelmaRig
werden Interviews mit Machern gefiihrt.

Hoerspielprojekt.de: Auf Hoerspielprojekt.de ste-
hen eigen produzierte Horspiele zum kostenlosen
Download zur Verfigung. Hier lassen sich die Hor-
spiele als MP3 abonnieren und anhéren.

FragezeichenPod: Fans der beliebten Detektive
aus Rocky Beach besprechen ausfiihrlich die Aben-
teuer ihrer Helden. In Sonderfolgen gibt es auch In-
terviews wie z. B. mit Oliver Rohrbeck.

DAS
HE-MANISCHE

Das He-Manische Quartett: Die Masters-Spezia-
listen von planeteternia.de berichten alles rund um
die kultige Actionfiguren. Dabei gibt es auch regel-
mafig Einblick in die MotU-Hbrspiele.

S

L

sollte ‘man sich nicht entgehe'n lassen...

.

Zwei W|cht|ge Events stehen ins Haus. Vom 14.-17. Marz 2013 findet die dritte
Horspiel-Arena der Horspiel-Gemeinschaft statt. Innerhalb der Leipziger Buch- 1 .
messe kann man sich mit Sprechern, Produzenten und Fans austauschen. ‘

© Ami27. April 2013 wird im Neukoliner Heimathafen in Berlin der diesjahrige Ohr-
kanus verliehen. Mit der Créeme de la Créme der Horspiel- und Synchron-Szene wird -
fl L das Horspiel und Horbuch geehrt. : L i

] HORSPIEL, .. uf der OHRKANUS «Ej) R Gt

2013 i BLch TORBUCH- & HORSPIELPREIS &3

G’:m“ari.m:}aft ev. m@%
' \ PLAYtaste 1 05



HE-MAN ..

> Kanischensspieize
LiSChersSieges
Kinderzimmer. A

\.“};Ps’einer Viastersiorithie universe-ioylinergelangraemsameris
eugriesen ViAlMELLVOr:
/.J_) durch die weltweite

AbersauchrdierriorspieischmiedesEUROEATer=

GANIEN DES

sUsJdanrenteintgigan=

ensSpielzeugladensund

Kannhte das EotenzialtdestEranchise und proauziertesdiepas=

senden rJJrsszJ
dii eine dersbeliente:

Ende der 70er, Anfang der 80er
Jahre dominierten vor allem zwei
Firmen den  Spielzeugsektor:
KENNER konnte mit den Star
Wars-Figuren und HASBRO mit
dem Relaunch der G.l.Joe-Reihe
punkten. Barbie-Hersteller MAT-
TEL war unter Zugzwang und
wollte mit einer neu konzeptionier-
ten Spielzeugreine auf dem
Actionfiguren-Markt ~ mitmischen.
Urspriinglich wurde< von MATTEL
die Entwicklung einer Conan-
Spielzeugreihe in Auftrag gegeben,

zum Spielzeugeriolg. Die FLAY{aste erinnert
stenrorspieireinenderclerdanre::s

um parallel zu dem neuen Kinofilm
mit Arnold Schwarzenegger die
passende Toyline anbieten zu
kénnen. Jedoch wurde das Projekt
von MATTEL wieder verworfen.

Vermutlich war die drastische Ge- -

waltdarstellung des Films nicht mit
der anvisierten Zielgruppe verein-
bar. Wahrscheinlich war es aber
genau diese Grundidee, die den

. Weg fur die Masters of the Uni-

verse ebnete.
Unabhangig von Conan lag Dbei
MATTEL seit 1979/80 bereits ein

JNIVERSUIMDS

grobes Gerlst fur eine Fantasy
Toyline vor. Dieses Conan ahnliche
Konzept grub man daher wieder
hervor und steckte alle Energie in
diese kindgerechte Mixtur aus
Low-Fantasy und Science Fiction.

Der Kampf um Eternia hat be-
gonnen... :

Das Konzept zu MotU (wie Masters
von Fans gerne abgekirzt wird)
war einfach aber effektiv. Der ewige
Kampf zwischen Gut und Bose ist
das zentrale Thema. Auf dem Pla-
neten Eternia missen sich die
friedlichen Bewohner immer wieder
den Angriffen des damonenhaften
Skeletor und seinen Monsterkrie-
gern erwehren. Skeletor will die
Macht Uber Eternia an sich reifden.
Dafir muss er die Kontrolle Uber
Castle Grayskull bekommen, die

‘He=Man"-Actionfigurin Original= 7)) He:Man derStarkste'dersStarken
auf seinem Kampftiger

verpackung von MATTEL Ny~ ‘ ’ :
: § ; ) BattlejCat:

'
{

rfaceone (Maurg o

06 | PLAYtaste S8

©Foto von Sca




DiekuftigeniMini-Comics;diejederMASTERS Figurbeilagenwurdeniinverschiedenen Sprachen veroffentlicht

Burg der Zeitlosén. Sie bildet das
Zentrum der Macht Eternias. Uber
die Burg wacht die Zauberin von
Grayskull. Sie ist auf die Hilfe eines
Beschutzers angewiesen, um das
Gleichgewicht der Macht halten zu
kénnen. Diesen Beschutzer findet
sie in dem Thronfolger Eternias:
Prinz Adam. Mit Hilfe eines magi-

schen Zauberschwerts kann sich -

Adam bei Gefahr in den tapferen
Krieger He-Man verwandeln, den
Starksten der Starken. Nur die Zau-
berin von Grayskull, Man-At-Arms,
der Waffenmeister und Orko, der
kleine Zauberer, kennen He-Mans
wahre Identitat. Gemeinsam mit
ihren Freunden stellen sich die
Masters of the Universe den An-
griffen Skeletors entgegen.

Der Kontrast vom nordisch anmu-
tenden Helden-Typus He-Man zum

autEanthor

oKeletorsyaerHerrscherder unterwelt

diabolischen Bosewicht Skeletor
passte perfekt. Die Stereotypen
des ewigen Kampfes zwischen Gut
und Bodse waren geboren. Das
marchenhafte Fantasy-Setting
Eternias bot fur die Entwickler der
Actionfiguren ein breites Feld an
ausgefallenen und unterschiedli-
chen Orten und Charakteren. Die
phantastischen Welten Eternias
waren aber nicht nur voll mit Da-
monen, Magiern, Drachen und an-
deren typischen Sword & Sorcery-
Elementen. Die Sci-Fi-Elemente,
von modernen Gefahrten und Glei-

tern bis hin zu futuristischen Waffen
und Robotern, sorgten fir eine -

kreative Bandbreite an Figuren,
Fahrzeugen und Playsets. Die
Zeiten starrer Plppchen waren
jedoch langst vorbei. So versuchte
man bei vielen Figuren bestimmte
.Fahigkeiten unterzubringen, die

DEUISCNEMASTERS=
VVETreneitekunaigen
Qie eriolgreicne Toy=—— -
line‘ausgen UsAan

DasVIASTERS=
Fieberin den 60er;
vollelRegaledinden
Spielzetgladen:

j 2
T g
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geh “den alle Figuren
den.
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adurch vietfalige P
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SUPERHEL DEN-Ap
d den BIAH

asiegendare Auteinanaeriretienvon supermaniund HesManiniSuperman Extra’ von EHAPAYlinks) fdeutsche Gomics und VWerbehefte'

fur gféfseren Spielspall bei den

mechanismen fir Schlagbewe-
gungen, ausfahrbare Halse, veran-
derbare . Waffenarme, wasser-
spuckende Kopfe oder wechselnde
Gesichter. Viele der Masters-
Figuren boten interessante und
neue Gadgets und trugen mafRge-
blich zum aufkommenden Erfolg im
Kinderzimmer bei.

Angriff auf das Kinderzimmer...

Zum Start ihrer neuen Toyline fuhr
MATTEL weitere Geschutze auf,
um Masters zum grofRen Erfolg zu
fuhren. Beim Kauf einer Masters-
Actionfigur fand man neben der
Spielfigur ein kleines Mini-Comic in
der Verpackung vor. Die Heftchen
wurden hauptsachlich von MATTEL
selbst, zeitweise aber auch vom

DIeerstet-olgesternenstaubidervelienten
Mastersof the Universe=Horspiele Vo EUROEA

515333.6

Drach
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Kleinen sorgen sollten. Ob Feder- °

Der unbezwingbake

amerikanischen Comicverlag DC
COMICS produziert, der durch
seine Heldenfiguren wie Superman
und Batman zu Weltruhm gelangte.

Diese Comics erfreuten . sich
grofder Beliebtheit, da sie ‘einen
Einblick in die Hintergrundge-
schichte der Helden von Eternia
gaben. In dem ersten Mini-Comic
wurde noch die urspriingliche
Herkunftsgeschichte von He-Man
prasentiert, die sich heute aber
nicht mehr mit dem allgemein be-
kannten Kanon der Masters-Ge-
schichten deckt. Hier wurde - He-
Man als Mitglied eines Barbaren-
stammes eingeflihrt, der sich auf
den Weg macht, um Eternia vor der

.drohenden Gefahr zu beschutzen.

Unterwegs rettet er die grunhautige
Zauberin, eine heute als "Green
Goddess" bekannte Ur-Variante




Die beliebte Zeichentrickserie von EILMAT] JON:
aefnniertdie’niniergrunde derMastersineu

der spateren Zauberin von Gray-
skull. Sie ist es, die ihn in die Ge-
heimnisse von Castle Grayskull
einweiht und auf'den Kampf gegen
Skeletor vorbereitet. Von He-Mans
Alter-Ego Prinz Adam war hier
noch nichts zu sehen. Prinz Adam
lernte der DC COMICS-Leser
etwas spater kennen. Etwa parallel
zur Entstehung der FILMATION-
Zeichentrickserie =~ wurden  bei
einem  Superman-/He-Man-Cross-
over auch Adam und das Konig-
reich Eternia eingefihrt. Damit
wurde eine wichtige Neuerung im
Masters-Kanon etabliert, die fir viel
Abwechslung und einige span-
nende Momente in den Geschich-
ten sorgte: die Geheimidentitat des
Helden. So wurde der ruhige, un-
scheinbare - Konigssohn Adam
vorgestellt, der sich bei Gefahr in
den Helden He-Man verwandelt.

® B

TN PR

E UNIV

-Zum

Das Superman-/He-Man-Crosso-
ver, ein paar weitere ' Comic-Spe-
cials innerhalb der beliebtesten
Serien des laufenden @ DC
COMICS-Programms, sowie eine
dreiteilige  Mini-Serie  brachten
weitreichende Aufmerksamkeit und
hatten einen groRen Werbeeffekt.

Die Masters starten durch...

MATTELs Toyline entwickelte sich
Uberraschungserfolg.  Im
zweiten Jahr konnten die Verkaufe
um ein Vielfaches gesteigert
werden. Die Spielzeugladen waren
voll mit den Masters-Figuren. Als
zusatzlicher Clou erwies sich die
Produktionen der gleichnamigen

Zeichentrickserie von FILMATION.

FILMATION war bis dato flr Car-
toons wie Flash Gordon, Ein Fall
fir Batman, Tarzan usw. verant-

wortlich. Die Serie legte den allge-
meingultigen Kanon fest und flhrte
wichtige Elemente wie den kleinen,
schwebenden Zauberer Orko und
den bekannten Verwandlungs-
spruch He-Mans ,By the Power of
Grayskull, 1 have the power” ein.
FILMATION produzierte 130
Folgen. Die Serie avancierte zum
Hit und beScherte MATTEL einen
gigantischen Abverkauf in den
Spielzeugladden. MATTEL erfand
immer wieder neue Charaktere und
Fahrzeuge und konnte damit das
MotU-Universum stetig erweitern.
Auch Deutschland wurde von
dieser Welle erreicht. Wahrend in
den USA das Masters-Fieber
seinem  Hohepunkt entgegen
steuerte, entwickelte sich auch in
Deutschland der Erfolg kontinuier-
lich. Die ersten Werbehefte
machten auf die erfolgreiche

PLAYtaste | 09




EuroPR

Spielzeugreihe aus Ubersee auf-
merksam. Der CONDOR-INTER-

PART-Verlag erwarb 1984 die
Rechte, um eigene Masters-
Comics produzieren zu konnen.
Die Stories der Comichefte wurden
von dem erfahrenden Sci-Fi Autor
Wilfried A. Hary geschrieben. Fur
die grafische Gestaltung war der
deutsche Comiczeichner Michael
Gotze verantwortlich, der bereits
durch Familie Feuerstein und der
Sesamstrale  Erfahrungen  mit
Lizenz-Umsetzungen sammeln
konnte. Der Verlag brachte von
1984 bis 1986 zehn Ausgaben im
Albumformat, sowie zwei Taschen-
bucher heraus. Die Comics wurden
in mehreren Landern (ibersetzt und
veroffentlicht. Die Masters waren
nun auch hierzulande in aller
Munde, sehr zum Leidwesen vieler
Eltern und Padagogen.

515343.3

Horspiele aus fernen Welten...

Das MotU-Franchise machte sich
in allen moglichen Bereichen be-
merkbar. Ob Bettwasche, Malhefte,
Lunchboxen oder Sammelsticker.
Die Masters eroberten auch jen-
seits der Actionfiguren das Kinder-
zimmer. So war es nur eine Frage
der Zeit, bis der Horspielsektor auf

.He-Man und Co. aufmerksam wur-

de. Im englischsprachigen Raum
gab es zum Beispiel die beliebten
Read Along-Kassetten von KID
STUFF, in denen man parallel mit
einem illustrierten Heft die Ge-
schehnisse der Geschichten verfol-
gen konnte. Mit The Power of Point
Dread brachte MATTEL einen
Comic samt Horspiel auf Vinyl raus.
Die lllustrationen stammten vom
erfahrenen MotU-Mini-Comic-Zei-
chner Alfredo Alcala. Aber auch in

Jdhelboweriof EointiDread,DangeratiGastle GrayskullsautVinyl mitillustrieriem Begleithert
J} ; Y J!
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- Skripte  war

Deutschland blieb der Erfolg der
Masters nicht unentdeckt. ,March-
enkonigin“ Heikedine Kérting, vom

traditionsreichen Horspiellabel EU-

ROPA, wurde durch Kinder im Be-
kanntenkreis auf die beliebte
Spielzeug-Reihe aufmerksam. EU-
ROPA hatte bereits ausreichend
Erfahrungen mit lizenzierten Titeln
sammeln kénnen. So produzierten
sie unter anderem erfolgreich Die
drei ???, TKKG, Perry Rhodan,
Flash Gordon und viele weitere
Serien. Das Gespir fur aktuelle
und populare Themen war einer
der Grinde fur den stetigen Erfolg
der beliebten Horsplelschmlede
So bemihte man sich um die
Rechte und konnte 1984 mit der
Produktion der Abenteuer vom
Planeten Eternia beginnen. Fur die
einmal mehr
H.G.Francis zustandig, der mit

1dpeVEAIONY=KASSELIE

VOn'KID STUEE

Masterg
Of
The UnIVe'-Se




5153441

1V, ‘
AN TERS
OF THE UNIVERSE/ ]
Der feurige
Eisypgel

[

Nacht iiber Castle

Grayskull

seinen Adaptionen die EUROPA-
Horspiele der 80er sehr gepragt
hatte (siehe PLAYtaste # 01, Gru-
selserie-Special). Fir die Regie
war Heikedine Korting personlich
verantwortlich. '

Magnum spricht He-Man...

Wie Ublich bei EUROPA setzte man
auf prominente deutsche Sprecher
und Schauspieler. So konnte man
fur die Hauptrolle des heroischen
Verteidigers He-Man den beliebten
Synchron-Sprecher Norbert Langer
gewinnen. Langers Stimme war vor
allem durch die Synchronisation
des von Tom Selleck gespielten
Privatdetektivs Thomas Magnum in
aller Ohren. Aber auch He-Mans
Widersacher wurde. bravouros be-
setzt. Als Skeletor konnte man
Peter Pasetti horen, dessen

Autogrammkartenwon fieshan=sprecherNobert Langers

Und Skeletor=SprecherPeteriFasetti

Peter Pasettj

Stimme dem gelibten Horer als

Alfred Hitchcock in den Drei
???-Horspielen -bekannt war. He-
Mans vaterlicher Freund Man-At-

Arms wurde von Karl-Walter Diess
gesprochen, der zu diesem Zeit-
punkt vor allem als Arzt in der
Schwarzwaldklinik zu sehen war.
Auch Traumschiff-Bordarzt Horst
Naumann uberzeugte als Erzahler.
Die Rolle der Teela, die Tochter von
Man-At-Arms und Befehlshaberin
der koniglichen Wache, wurde von
Monika  Gabriel  gesprochen.
Besonders markant und

thias Grimm als Orko. Grimm

" konnte mit seiner hohen, quietschi-

gen Stimmfarbe den kleinen,
schwebenden Zauberer Leben ein-
hauchen. Aber auch die Nebenrol-
len wurden mit bekannten Stimmen
besetzt. : e

un-
gewodhnlich war das Spiel von Mat- -

Marchen sind fijr Kinder Wichtig..

Denn Marchen ey
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Helden in unseren

e Masters of the

in

BEAST MAN™
B DerKnecht der Unterwelt

ZODAC™
DerBeherrscherdesKosmos {8

is]

v

HE-MAN™
er Starkste der Starken

Alle Figuren sind ca. 15 om groB-

MAN AT ARMS™
Der Gigant der Verteidigung
(He-Mans bester Freund)

STRATOS™
Der Bezwinger der LUfte

MER-MAN
Der Beherrscher der Meere

™ stalt unter diesen Gig d
) Uﬁ.'v'ﬁé'im‘f‘é?f Recke von unermeBiicher Korperkraft, Er verlrt, de
\dee des Guten in einem zatosen Sppll:llz um ;glf:g und Damoren,
hung und Rettung. Schaui 3
(ue':‘n:,eg;?\ huﬂaggle \und Technik bestimmte Fantasie-Wel. 3
Eine geheimnisvolle Burg stehtim Mittelpunid des Geschenen ©
RS TEE GRAYSKULL™ — voller technischer Wunder und s¥nd
S Ssoht durch SKELETOR'™, dem Herrn der Schatien und so
Démonen MER-MAN™ und BEAST-MAN -
SKELETOR™ will den Planeten unterwerfen, doch HE- AL
acheam,Gemensat i 6119 L2 ot o i ol
STRATOS™ und der furchtlosen TE o
Eternias inimmer neuer, Abenteuerspielef
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TEELA™ L
Die Herrinvon Eternia

>




Folge1:

Sfernenstaub
s Todestor

Folge 3:

urm auf
scgstle crayskull
9% unbezwingbare
! prache

| "Bhie des schreckens
Folge 6:

imKer
Boppelganger

Auf Horspie!

wer Skeletors

gsetten nur von

So konnte man regelmaRig Chris-
tian Rode, Eric Vaessen, Andreas
van der Meden, Jirgen Thormann,
Douglas Welbat, Eckart Dux,
Gisela Trowe und viele weitere
Stars der Synchronszene horen.
Autor H.G. Francis orientierte sich
anfangs noch an den Ausgangs- -
situationen der ersten Comics, ver-
mischte sie aber mit einigen
Neuerungen der FILMATION-
Zeichentrick-Serie, was zu einigen
Widersprichen in den ersten Hor-
spielfolgen flhrte. So wohnten die
Verteidiger Eternias zu Beginn
noch nicht im koniglichen Palast,
sondern auf Schloss Grayskull und
Teela wurde noch als Herrin von
Eternia  bezeichnet. Auch nutzte
Francis oft die kinstlerische
Freiheit und interpretierte die
Herkunftsgeschichte der ein oder
anderen Figur neu. Grund daflr

515348.4 515349.2

/) T
/‘//‘\\ WS
Fyaa s

Mekaneck und das
Erbe des Grauens
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s

des Schreckeng Castle Graysy,)

(6)Im Kerker Sel,

(17) An,

letors ariff der Mag

) DoPpelginger (18) Mekaneck ung er
aum e des G,
ders 1 s Graueng
(9)Die Epppeden Zeit o Das Démonenprorg
(10) Das Geheimure-V19Keit ~ " Schinache des
eheimnis der (. langeniirster,
Vstic Mountaing (21) Damop Moduio

(11) Anti-Eternjy (22) Spydor, e

onsterspinne.
(23) pie Zauberriistung

950987,9

waren die noch bruchstiickhaften
Informationen, die zu diesem Zeit-

-punkt den Hoérspielproduzenten zur

Verfugung standen. Wenn man die
Widerspriche zum spateren offi-
ziellen Kanon der Reihe ignorierte,
wurde dem MotU-Fan eine durch-
aus distere und ideenreiche Ver-
sion der Giganten des Universums
geboten.: Gerade das ernsthafte
Spiel der Schauspieler, die stim-
mungsvolle Soundkulisse und -die
fantasy-lastigen Abenteuer sorgten
dafur, dass sich
Masters-Interpretation  wohltuend
von der sehr moralisch ange-
hauchten Zeichentrick-Serie ab-
hob. Die von EUROPA eigens
kreierte, filmreife Musik tat ihr
Ubriges. Allein die martialisch wir-
kende Titelmelodie ist um einiges
kraftvoller und heroischer als jene
der Cartoons.
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EUROPA zaubert Sternéns_taub...

In der ersten Folge Sternenstaub
wurde der Hoérer gleich zu Beginn
mit den wichtigsten Figuren und
ihren Eigenschaften  vertraut
gemacht. Auch hier war der Unter-
schied zum FILMATION-Skeletor
deutlich zu héren. Pasettis Inter-
pretation des Herrschers der Unter-
welt war um einiges diabolischer
und beklemmender. Mit dem lusti-
gen Hofzauberer Orko, - dessen
Zauberkiinste mehr schlecht als
recht waren, bot man einen heit-
eren Gegenpol mit viel Situations-
komik. Francis baute von Beginn
der Reihe das beliebte Super-
heldenmotiv um die Geheimiden-
titat als immer wiederkehrendes
Merkmal ein. So entstanden viele
lustige Momente in denen der
scheinbar vertraumte und friedvolle
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EUropawelt erscnienen Giit=sets mit Figureniund Horspielen

Adam vor Teela sein Alter Ego ver- |

bergen musste. Ein Running Gag,
der in vielen Folgen aufgegriffen
wurde.

Die fehlenden Hintergrundinforma-
tionen, deren Francis ausgesetzt
war, sorgten neben den bekannten
Widerspriichen auch flr interes-
sante Aspekte. So erfuhr der Horer
in der zweiten Folge, Das Todestor,
einiges uber die Urspriinge Skele-
tors. Ein argerlicher Fehler hinge-
gen war das hinzudichten eines
Cousins fur He-Man. Wie kann das
Alter-Ego von Prinz Adam einen
Vetter haben? Aber auch hier wird
der Horspald nicht getriibt. Im Ge-
genteil. © Die ersten beiden

Masters-Horspiele avancierten zu

Verkaufsschlagern und konnten je-
weils mit der Goldenen Schallplatte
ausgezeichnet werden. EUROPA

515352.2 515353.0
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hatte mit ihrer Masters-Reihe den
Nerv der Zeit getroffen und alles
richtig gemacht. Auch die darauffol-
genden Episoden konnten' mit
Spannung und fantasievollen Ideen
Uberzeugen. Héhle des Schreck-
ens gehort mit zu den beliebtesten
Folgen der Reihe. Das liegt sicher-
lich an dem starken Spannungsauf-
bau und der ,Tour de Force®, die
He-Man und seine Freunde bis
zum Finale- mitmachen mussen.
Diese Folge war neben Sternen-
staub Bestandteil des beliebten
He-Man/Skeletor-Gift-Sets. Dieses
Gift-Set beinhaltete eine He-Man-
und Skeletor-Figur sowie eine Hor-
spielkassette und war damit der
ideale Einstieg in die Welt der Gi-
ganten. Das Gift-Set ist heute eines
der begehrtesten und teuersten
MotU-Sammlerobjekte.

Auffallig war der geringe Einsatz

@ [Emn] Er
Ewo] |
" |

.. Skeletors
__\\_Meister

plan

von Pasetti in den ersten Folge. So
kam er teilweise gar nicht vor oder
wurde in Hobhle des Schreckens
sogar komplett von Franz Josef
Steffens ersetzt. Ob Pasetti termin-
oder krankheitsbedingt nicht zur
Verfigung stand ist unklar. Ab
Folge 6; Im Kerker Skeletors, war
Pasetti als Skeletor wieder in ge-
wohnter Qualitat zu héren. Dabei
stellte diese Folge einen wichtigen
Wendepunkt dar, da die Reihe nun
inhaltlich "im bekannten Masters-
Kanon ankam. Die Helden wohnten
im koniglichen Palast von Eternia,
Teela war die Befehlshaberin der
koniglichen Wache und Zoar, der
Adler der Giganten, und die Zau-
berin von Grayskull waren endlich
der gleiche Charakter. Grund fir
die Angleichung an die offizielle
Masters-Historie waren wohl die
vielen  Hintergrundinformationen
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“derzeit

durch Comics, Biicher und Videos,
die Deutschland mittlerweile tber-

schwemmten. So orientierte man
sich bei Im Kerker Skeletors lose
an den Plot des deutschen INTER-
PART-Comics Nr. 2 In der Gewalt
der Spinnen und in der Folge Der
Doppelgénger wurde die Geschich-
te des gleichnamigen Werbeco-
mics aufgegriffen. Trotzdem lieR® es
sich Francis nicht nehmen, auch
weiterhin eigene Origins zu einzel-
nen Charakteren zu erfinden. Die
Ebene der Ewigkeit bot beispiels-

weise eine eindringliche und
schockierende Szene uber die Ent-
stehung von Skeletons Leib-

wachter Trap Jaws Francis griff
auch in Anti-Eternia die Grundidee
eines weiteren INTERPART-
Comics auf. Die Horspielvariante
zu Das Ende der Welt (MotU-
Comic-Magazin Nr.1, -1984, IN-

CTHE UNIY
s Universums
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- TERPART-Comics) besticht durch

die ungewohnt dustere und gruse-
lige Atmosphare. Ein absolutes
Highlight der Reihe. Mit dem Buch
Skeletors Eisblockade lieferte der

britische Verlag 'LADYBIRD die

literarische Vorlage zur Folge 14,
Der feurige Eisvogel. Ein weiteres
Highlight der Reihe bietet die Folge
Nacht (ber Castle Grayskull, die
gleichzeitig den Zweiteiler um die

alten Magier einleitet. Am Ende des -

Zweiteilers wird eine neue, wichtige
Figur in das Masters-Universum
eingefiihrt: Hordak, der Anfiihrer
der ,Wilden Horde®. Er wird hier als
ehemaliger Lehrmeister Skeletors
prasentiert. Damit hatten es die
Masters mit neuen, ernstzuneh-
menden Gegnern zu tun. Und auch
Skeletor konnte sich nicht sicher
sein, ob sein ehemaliger Mentor

“nicht eigene Plane verfolgte. Die

Erweiterung um Hordak und seine
Wilde Horde war ein schoner
Schachzug, der einiges an span-
nenden Konflikten mit sich brachte.
In den weiteren Folgen waren
immer wieder neue Figuren und
Fahrzeuge zentraler Dreh- und An-
gelpunkt der Handlung. So wurde
gleichzeitig der Entwicklung in den
Spielzeugladen entsprochen und
die Kleinsten auf die stetig wach-
sende Produktpalette aufmerksam
gemacht. Das hatte jedoch zur
Konsequenz, dass einige der spa-
teren Episoden etwas konstruiert
und Uberladen wirkten. Einige
Folgen wurden' von REMUS neu
aufgelegt und erschienen_innerhalb
der Lesen & Lauschen-Reihe mit
Variantcover und illustrietem Be-
gleitheft. Ein weiterer Clou fiir die
Gewinnung neuer Horer war die
Masters-Sonderfolge Die Giganten

\
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des Universums, die von Fans als
.folge 0 betitelt wird. Diese
Promo-Folge lag dem EHAPA-
Comic-Magazin Nr. 8 von 1988 und
einem heute hei begehrten Ge-
schenkset bestehend aus He-Man
und Skeletor bei. Inhaltlich ist die
Geschichte nicht der Rede wert.
Ein kleiner Junge von der Erde
erwacht auf Eternia und wird von
Man-At-Arms in die Welt der Mas-
ters eingefuhrt. Wichtig ist die
Folge wahrlich nicht, bietet sie
doch nur fir Neueinsteiger einen
guten Uberblick tiber die Reihe und
deren Charaktere.

Der Anfang vom Ende...

Nach, dem phanomenalen Erfolg
der Toyline stellte sich langsam
Erndchterung  durch  sinkende
Verkaufszahlen ein. Die Spielzeug-

geschafte waren voll mit den
Masters-Actionfiguren, jedoch sank
die Nachfrage stark. Auch die auf
Madchen zugeschnittene Princess
of Power-Reihe konnte das Inter-
esse nicht mehr wecken. Selbst der
grofs beworbene Masters- Kinofilm
mit Dolph Lundgren erwies sich als
Flop an der Kinokasse. Auch
EUROPA bemerkte das schrump-
fende Interesse und bereitete das
Ende der Horspiel-Reihe vor. Hier
muss man hoch anrechnen, dass
die Reihe nicht einfach vom Markt
genommen ‘wurde, sondern mit
einem fulminanten Finfteiler been-
det wurde. Da die Auflage nicht
mehr so hoch wie zu Beginn war,
sind die letzten Episoden heut-
zutage etwas schwieriger - zu
bekommen. Die finalen Folgen

boten noch einmal einiges an Dra-
matik und Spannung, da Skeletor

seinem Ziel, Herrscher uber Eter-
nia zu werden, so nah wie nie zuvor
war. Rulckblickend kann man
sagen, dass wir durch die Hor-
spiele von EUROPA einen ganz
eigenen Blick in die Welt der Gi-
ganten bekommen haben, um den
uns die Fans weltweit beneiden.

MATTEL versuchte auf dem Spiel-
zeug-Markt das Ruder herumzu-
reilen. So wurde die Toyline neu
konzipiert. Mit dem Versuch He-
Man und Skeletor in die Zukunft
und damit im SF-Setting anzusie-
deln, konnte man jedoch nicht an
alte Erfolge ankniipfen. Trotz neuer
Figuren, Fahrzeuge, Comics,
einem EUROPA-Ubergangs-Hor-
spiel und einer Zeichentrick- Serie
wurden die New Adventures of
He-Man nicht angenommen. Das
wachsende Interesse an Spiele-
konsolen und neue Figuren-Reihen

IMOtU-Kinopiakat von 1937
VVerpungiurdieslieseniéstauschen’ =Masters=
e von REMUS;sowie die' REMU S-Variante
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HE-MAN. DIE NEUE DIIVIENSIDN.

Die“Commemorative Seriestlettete 2000 das neue MotU-Rivival ein

VVErpeneriunad GomiciursHe=Man=Dieneuebimension’

wie die beliebten Turtles oder
Power Rangers lieken. He-Man
merkwtirdig antiquiert aussehen.
Das sollte sich auch die néchsten
Jahre nicht andern.

MATTEL erinnert sich an ein Er-

folgskonzept...

Lange Zeit war es sehr ruhig um
Masters. Erst kurz vor dem Jahr-
tausendwechsel erinnerte man sich
bei MATTEL an den alten Erfolgs-
Franchise. Grund dafiir waren die
groRen Fangemeinden im Internet,
die sich nach wie vor ihrer Kind-
heitsidole erfreuten. Dem Interesse
an Masters zollte MATTEL mit einer
Neuauflage der alten Figuren aus
dem 80ern Tribut. Im Jahr 2000
brachte der Spielzeugriese die so-
genannte Commemorative Series
heraus, originalgetreue Repliken

515364.6
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Authentic Replica of the Original Fiqure! F
’

der alten Figuren. Gerlchten zu-
folge musste MATTEL bei eBay
einige der alten Figuren erwerben,
um neue Gussformen herstellen zu
kénnen, da die alten nach damali-
gem Gebrauch zerstort worden
waren. Dadurch das He-Man & Co.
durch die Retro-Figuren wieder ins
Gesprach gekommen sind, fing
MATTEL an, das Masters-Konzept
wieder aufzugreifen und einen
Neustart der Toyline einzuleiten.
Mit  modernisietem Aussehen,

neuen Comicheften und einer neu

produzierten Zeichentrickserie ver-
suchte man ab 2002, an alte Er-
folge anzuknipfen. In dem neuen
Cartoon konnten die deutschen
Zuschauer EUROPA- He-Man Nor-
bert Langer als Konig Randor
horen. Eine schone Geste.

Leider konnten die Verkaufszahlen
auch hier nicht Uberzeugen, so

515366.2 [
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dass die Figuren nach 2 Jahren
wieder aus den Regalen der Ge-
schafte verschwanden.

Treue wird belohnt...

Der Ruckschlag tat dem Interesse
an den Masters keinen.-Abbruch.
So konnten Homepages wie das
deutschsprachige He-man-Forum,
www.planeteternia.de, stetig neue
Mitglieder verzeichnen.

Die Internet-Communities - sorgten
dafur, dass die Faszination der
Masters-Figuren nie verschwand.
Das blieb auch MATTEL nicht ver-
borgen. Flr die treuen, weltweiten
Fans lie® sich MATTEL daher
etwas besonderes einfallen. Seit
2008 kann man  exklusive
Sammler-Figuren  direkt ~ Uber
MATTEL beziehen: Mit den neuen
MotU-Classic-Figuren  minimierte

515367.0




‘Figure,

20UZ'starteten diessogenannten 200X=MotU undsollten das Eranchise neu beleben

der Spielzeugkonzern das Risiko |

von finanziellen Verlusten, da die
neuen Figuren in Kleinauflagen
speziell fur den Sammlermarkt an-
geboten wurden und ausschlie3lich
Uber MATTELs Onlineshop geor-
dert werden konnten. So kamen
MotU-Fans weltweit in den Genuss
neuer He-Man-Figuren. Bei der
Gestaltung der neuen. Reihe
achtete MATTEL akribisch darauf,
ein ,Retro-Feeling“ zu erzeugen,
da die Figuren sehr urspringlich
und nah an den Originalen model-
liert wurden. Dass die Figuren
etwas groBer und gelenkiger
waren, wurde positiv aufgenom-
men. Im monatlichen Rhythmus er-
scheinen bis zum gegenwartigen

Zeitpunkt -immer wieder neue Fi-

guren, die sich grofRer Beliebtheit
erfreuen. Auch im Comicsektor hat
sich wieder etwas getan. DC

etor Degj,
@ Bie nanzhg.l:-lxe

COMICS verdffentlichen seit eini-
gen Monaten neue MotU-Comics.
Masters ist mittlerweile ein -fester
Bestandteil der modernen ‘Pop-
Kultur geworden und als Kult-Reihe
nicht mehr wegzudenken.

So wird es sicherlich nur eine
Frage der Zeit sein, bis auch das
Kino sich an He-Man erinnert und
es eine Verwertung und Wieder-
belebung des Franchise geben
wird. Bei der Macht von Grayskull!

Ein Artikel von Wolfram Damerius und
Sebastian Vogel

Weiter Informationen:

www.mattycollector.com \\W

\
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Mit ihrer historischen Piratenhorspiel-Reihe Dbetritt
Horspiel-Newcomer ASGARD neue Wege. Die PLAYtaste
stellt den abgeschlossenen Mehrteiler vor...

Der Horspielmarkt ist voll mit fort-
laufenden  Serien, deren Ab-
schlisse auf sich warten lassen.
Doch es gibt auch Ausnahmen: Die
Horspielserie Die Arwinger von
dem Label ASGARD bietet eine
Horspielreihe in funf Teilen. Das
macht Die Arwinger in der Serien-
landschaft zu etwas besonderem.
In finf Folgen, die innerhalb eines
Jahres erschienen sind, wird eine
komplett abgeschlossene Ge-
schichte erzahlt. So muss der
Hoérer nicht auf weitere Folgen
warten und bekommt in klrzester
Zeit die Gesamthandlung prasen-
tiert. Abgerundet wird die finale

Die atmosphérischen Cover-lllustrationen stammen von Alexander von Wieding
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Folge sogar noch mit einer Bonus-
Soundtrack-CD, doch dazu spater
mehr.

Steigen wir ein in die Welt der Ar-
winger: Wovon handelt die Serie?
Die Geschichte ist im Deutschland
des 15. Jahrhundert an der Nord-
see angesiedelt. Hauptcharakter ist
Johann Torn (gesprochen von
Martin Sabel), der als einziger
Uberlebender eines Pestschiffes
widerwillig von Piraten aufgenom-
men wird und sich sowohl an Deck
als auch an Land beweisen muss.
Eines Tages ist es dann soweit,
Johann Torn wird in den mys-

teriosen Piratengeheimbund der
Arwinger aufgenommen und muss
schnell feststellen, dass dort ma-
fidse Strukturen herrschen. Erzahlt
wird die Geschichte jedoch rick-
blickend, denn direkt zu Beginn der
ersten Folge geraten einige Piraten
in einen Hinterhalt, aus dem als
einziger Uberlebender Johann Torn
hervorgeht. Dieser wird von der
Hanse gefangen genommen und in
den Kerker geworfen. Hier beginnt
er, dem Kerkermeister (gesprochen
von Ulrich Bahnk), seinen kom-
pletten Werdegang als Pirat zu er-
zahlen. Die Serie beschreibt die
Suche des jungen Johann Torn

Kapite] 5
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nach sich selbst. Vor der Kulisse
der friesischen Nordseekiste um
1420 n. Chr., knipft die Handlung
an die Blitezeit der Hanse an. Da
es sich hier um eine fortlaufende
Serie handelt, ist es leider schwie-
rig weitere Teile der Geschichte zu
erzahlen, ohne dass man damit
gleich den Handlungsverlauf der
folgenden CDs vorwegnimmt. Wir
hoffen aber trotzdem, euch mit
diesem Artikel die Piraten-Abenteu-
er-Serie schmackhaft zu machen.
Skeptische Serienkaufer kénnen
hier getrost zugreifen: Mit dem letz-
ten Teil wird die Geschichte um
Johann Torn abgeschlossen.

e ——— . s e g e e -

Piraten sind ein unverbrauchtes
Thema im Horspielbereich, was flir
besonders viel Spal beim Horen
sorgt. Wer jetzt aber glaubt, man
wirde auf den erfolgreichen
Fluch-der-Karibik-Zug aufspringen,
der liegt falsch. Denn Die Arwinger
ist eine wesentlich ernstere Pi-
ratengeschichte, weswegen sich
Vergleiche hier nicht anbieten.

Die Inszenierung der Horspiele
glanzt mit einer stimmungsvollen
Soundkulisse und bietet at-
mospharische Musik, fir die auch
der Regisseur des Horspiels, Mi-
chael Reffi, verantwortlich war. Das
abschlieRende fiinte Kapitel er-
schien als Doppel-CD. Neben dem
Horspiel liegt eine umfangreiche
Soundtrack-CD von uber 60 Mi-
nuten (verteilt auf 40 Tracks) bei,
die sich hoéren lassen kann. Da-
durch wird die Serie in ihrem Kom-
plettpaket noch einmal abgerundet.
Hier hat das Newcomer-Label
ASGARD alles richtig’gemacht, um
den Horspielfan vollends zufrieden-
zustellen.

Die Cover der Horspiele sind an-
sprechend gestaltet und setzen
den jeweiligen Folgeninhalt sehr
gut in Szene. Das Artwork stammt
vom lllustrator Alexander von Wie-

Fir Neueinsteiger gibt es die Gesamtbox
mit schicken Schuber zum Voteilspreis

ding (www.zeichentier.com). Im
Booklet gibt es einige schone Det
tails und Hintergrundinformation

+zum Inhalt der Serie. So sind z.B.

verschiedene Begriffe aus dem da-|
maligen Sprachgebrauch in einem
Kurz-Glossar erklart, ein Logbuch
und eine Seekarte sind aul’erdem |
vorhanden. Durch dieses Bonus-
material kann der Horer noch tiefer
in die Abenteuer der Arwinger ein-
tauchen.

Aktuell sind Die Arwinger in mehre-
ren Kategorien fur den Hdrspiel-
preis Ohrkanus nominiert, welcher
Ende April 2013 verliechen wird.
Wer jetzt Lust auf ein tolles Piraten-
abenteuer bekommen hat, dem sei
die guinstige Komplettbox ans Herz
gelegt, welche alle funf Horspiele in
einer Sammelbox beinhaltet. Wer
bereits die ersten Folgen der Ar-
winger auf CD besitzt, muss eben-
falls nicht auf die Sammelbox ver-
zichten: Uber die offizielle Internet-
seite www.arwinger.de bekommt
man zu der Einzelbestellung der
letzten Folge zusatzlich eine leere
Sammelbox fiir seine Horspiel CDs
als Goodie.

(Dennis Kiinstner)

weitere Informationen:
www.arwinger.de
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‘Mark Brandis
Horspielbox
Folge 1-4°

(FOLGENREICH / UNIVERSAL)

Eine Horempfehlung von Karsten Sommer

”Die Zukunft - trotz aller Errun-
genschaften so ungewiss wie
nie zuvor.”

Dies ist keine unveroffentlichte Ein-
leitung zu Raumschiff Enterprise,
die seit Jahren in den Katakomben
der Arena Synchron Berlin ver-
schollen war, sondern der Prolog-
text zu einer grandiosen Science-
Fiction-Horspielserie  der  Post-
Kassettenkinder-Ara. Die Serie
heisst Mark Brandis und sein Na-
mensgeber ist seines Zeichens
Testpilot der Venus-Erde-Gesell-
schaft fir Astronautik, kurz VEGA.
Hmmm, Testpilot! Das an sich klingt
ja schon einigermassen interes-
sant. Doch Mark Brandis hat so viel
mehr zu bieten als simple Testpilo-
tenabenteuer. 2007 veroffentichte
,Steinbach sprechende biicher die
erste Folge mit dem Titel Bordbuch
Delta VIl sowie drei weitere Folgen,
die als Burgerkriegszyklus bekannt
geworden sind, bevor FOLGEN-
REICH/UNIVERSAL die Veroffen-
tlichung weiterer Folgen bis zum
heutigen Tage Ubernahm.
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Anfang Dezember 2012 erschien
eine Mark Brandis - Horspielbox
mit den ersten vier Folgen auf 4
CDs und bietet Neueinsteigern der
Serie die Maoglichkeit, in eine fan-
tastische Welt einzutauchen, die so
lebhaft ist und authentisch zu sein
scheint, dass man sich schon fast
wie in einem Kinofilm vorkommt.
Die Horspiele basieren auf den
Buchern des Autors Nikolai von Mi-
chalewsky, die in den 70er und
80er Jahren erschienen waren und
die Grundlage fir eine hollywood-
reife Inszenierung bieten. Im 22.
Jahrhundert besteht auf der Erde
ein fragiles Gleichgewicht zwi-
schen zwei Machtblocken: der
,Union“ Europas, Amerikas und Af-
rikas und den ,Republiken* Asiens
und Indiens. Die ,Delta VII* mit
Kapitan Mark Brandis und anderen
Mitgliedern der kleinen Mannschaft
unter Commander John Harris
kehrt nach wochenlangen Testfli-
gen zur Erde zuriick, nur um fest-
zustellen, dass der machtbeses-
sene General Gordon B. Smith aus
Texas die ,Union*“ geputscht und
eine Diktatur errichtet hat. Smith
sucht den Krieg, um die ganze
Erde zu beherrschen. Einstige
Gegner Smiths sind plotzlich
feurige Fursprecher und die Besat-
zung der ,Delta VII* bleibt keine
andere Wahl, als sich den Klauen
des Generals und seiner Gefolgs-
leute durch Flucht zu entziehen.
Smith will mit allen Mitteln das
Schiff, das mit einem revolutio-
naren Antrieb ausgestattet ist, an
sich reissen. Er lasst die ,Delta VII*
zur Fahndung ausschreiben und
die Besatzung als Weltraumparti-
sanen jagen. Mark Brandis ist der
gefallene Held, der ehemals auf-
strebende Testpilot, der wegen
eines katastrophalen Fehlstarts, flir
den er die Verantwortung tragt und
ein Besatzungsmitglied sein Leben
verloren hatte, degradiert worden
war. Der Held, dersich einer bosar-
tigen Macht gegenuber sieht, die
es aufzuhalten gilt, um sich, seine

Lieben und die ganze Welt vor
Tyrannei und Sklaverei zu bewah-
ren. Mark Brandis sieht sich vor
Aufgaben gestellt, die ihn plétzlich
in der Rolle des Schiffskomman-
deurs wiederfinden und fast ver-
zweifelt gegen die korrupte und
ferngesteuerte Macht des Generals
ankampfen lasst. Nicht nur die ex-
zellente Buchvorlage macht dies
eine = grandiose  Horspielserie,
sondern und vor allem die audio-
technische Umsetzung des Stoffes,
mit fantastischen Sprechern und in-
novativen  Effekten und Gerau-
schen. Die Musikuntermalung ist
schwer an die Synthesizer-Musik
der 70er angelehnt , erinnert an
wunderbare  Meilensteine  von
Jean-Michel Jarres Oxygene und
Equinoxe oder Tomita und Tanger-
ine Dream, und bietet eine Titelmel-
odie, die nicht gebuhrender und
epischer hatte ausfallen koénnen.
Man trifft auch ,alte Bekannte® aus
vergangenen EUROPA-Horspielta-
gen wieder, wie Wolfgang Kaven
aus Kung Fu — Rache fiir Doc Sun-
shine und Uberfall auf Mountain
City, und auch Gernot Endemann
aus Die drei ??? und der Karpaten-
hund und Draculas Insel — Kerker
des Grauens.

Von Michalewsky hat mit Mark
Brandis eine SF-Serie geschaffen,
dessen Charaktere, Handlungen
und Themen nicht ausgefeilter
hatten sein kénnen. Seine Gegner
sind verschlagen, intelligent und
unberechenbar. Seine Freunde
loyal, seine Verbiindeten mal wan-
kelmitig, mal treu. Mark Brandis
selber ist der oft mit Zweifeln be-
haftete Held, der auch dann Ent-
scheidungen treffen muss, selbst
wenn dies vielleicht jemandem das
Leben kosten kénnte. Als Jugend-
buchreihe erschienen, ist dies eine
Erwachsenen-Hdérspielserie par ex-
cellence, die seit 6 Jahren seines-
gleichen sucht und mit bisher 23
Folgen ein grossartiges Repertoire
vorweisen kann.

In unserer schnelllebigen Neuzeit
mit allen technischen Entwicklun-
gen hinein transferiert, kommt Mark
Brandis nicht altertimlich daher,
sondern offeriert neue, nachvoll-
ziehbare Technologien und ange-
passte Kommunikationswege.
Lasst aber dennoch viel Platz fir
die Fantasie des Hoérers.




quiert, woran sicherlich auch die
Musikuntermalung per Hammond-
orgel ihren Beitrag leistet. Das Hor-
spiel wurde meines Wissen nie neu
aufgelegt und dirfte daher nur als
10 Zoll-Langspielplatte - wenn
Uberhaupt noch - aufzutreiben sein.
In  meiner  Horspielsammlung
mochte ich es trotzdem nicht
missen ...

derben Umgangssprache und das
konnte eventuell dafir sorgen,
dass einige Horer diesem Werk dis-
tanzierter gegenulberstehen. Trotz
einiger Kurzungen der 400-Seiten
starken Buchvorlage Uberzeugt
das 56 Minuten lange Horspiel mit
seiner unterhaltsamen Umsetzung.
Das Horspiel ist auf CD erhaltlich
und wurde vom WDR im Jahr 2004
produziert. Regie und Bearbeitung
fuhrte Martin Zylka. Der Synchron-
sprecher Sven Plate leiht der
Hauptfigur Vernon Little seine
Stimme und macht dies auf seine
bekannt grandiose Art, welche
bestens zu diesem Charakter
passt. Der Klappentext wirbt mit
dem Slogan: ,Dieses Buch rockt!* -
Dem kann man sich nur an-
schlieBen und bestatigen, dass
auch die Horspielumsetzung rockt.

“..Weltraumschiff
gestartet”

(BERTELSMANN SCHALLPLATTENRING)

. . .Weltraumschiff gestartet

“‘Jesus von Texas’
(WDR/D>A<V)

Eine Horempfehlung von Heinz-Peter
Goldner (www.hoerspiel-box.de)

Eine der ersten Horspiel-Eigen-
produktionen des Bertelsmann

(11 ‘- ° 93,
Schallplattenring behandelt das Tenf=Izkicker (35)
damals topaktuelle Thema der be- ¥ l \XU = }i (EUROPA)
ginnenden Eroberung des Weltalls 3 ) 1C]

- ein Thema das aus heutiger Sicht

wieder an Aktuallitdt gewinnen
kénnte. Das Buch stammt von Kurt
Vethake und wurde 1961 unter der
Regie von Heinz Schimmelpfennig
inszeniert - wobei beide schon ver-
storben sind aber in Horspielkrei-
sen nicht unbekannt sein werden.
Es wird die fiktive Geschichte des
Testpiloten Leutnant Scott Carpen-
ter (gesprochen vom kirzlich ver-
storbenen Charles Wirths) erzahlt,
der mit seiner Rakete die Umlauf-
bahn der Erde erreichen will und
den Schwierigkeiten mit denen er
bei diesem anspruchsvollen Vorha-
ben konfrontiert wird. Es wird viel
Wert auf fundiertes Fachwissen im
Bereich Chemie, Physik und Rake-
tentechnik gelegt und deren Ver-
mittlung an die avisierten jugendli-
chen Horer. Und so kommen Fans
einer  pseudodokumentarischen
Produktion hier mit umfangreichen
"Technikgebabbel" aus vergan-
genen Zeiten voll auf Ihre Kosten.
Horspielfans ohne solche Vorlieben
werden wohl bald kopfschittelnd
den Tonarm von der Schallplatte
nehmen und das wertvolle Samm-
lerstiick wieder im Regal ver-
stauen, denn das Horspiel klingt
aus heutiger Sicht hochst anti-

Auf den ersten Blick konnte der
Titel fur einige abschreckend
wirken, denn es ist moglicherweise
ein religioses Werk dahinter zu ver-
muten. Allerdings handelt es sich
bei Jesus von Texas um eine ge-
sellschaftskritische  Satire  des
Autors ,DBC Pierre® (Dirty but
clean Peter), die gleichzeitig sein
erster Roman war. In diesem Hor-
spiel wird die Geschichte eines Ju-
gendlichen mit dem Namen Vernon
Little erzahlt, der als Mittater flr
den Amoklauf seines Freundes an
der Highschool verantwortlich
gemacht wird. Trotz seiner Un-
schuld reichen Vernons Alibis nicht
mehr aus, so dass er die Flucht
durch die Staaten antreten muss,
wahrend die Medien seine Anklage
und die Hinrichtung fordern.

Die Geschichte Uber den Medi-
eneinfluss und die spatere Verurtei-
lung zum Tode von.Vernon Little
regt zum nachdenken an. Glei-
chzeitig sind die vorgestellten
Charaktere und Situationen so
absurd, das diese Satire auch mit
witzigen Momenten glanzen kann.
Das Horspiel bedient sich einer

= Y, b \\:‘" ”:": EJUJ-\
Eine Horempfehlung von Dennis Kiinstner j—‘"’jwr

Blau:Gelb
gegenidie
Teufelskicker!

LR

=

Titel — Tore - Teamgeist!

Eine Kinder-Horempfehlung geschrieben
von Gastautor Milo (10 Jahre)

Es geht um eine Fufiball-Mann-
schaft die Abenteuer erlebt. Dies-
mal ist es so, dass die Teufelskicker
eine Pechstrahne haben und die
Mannschaft den Trainer nicht mehr
mdchte. Dann bekommen sie einen
neuen, strengen Trainer. Die Ge-
schichte hat mir sehr gut gefallen,
denn sie ist sehr spannend, aufre-
gend und macht Spal’. Die Ge-
schichte ist fir Jungen und Mad-
chen. Aber Madchen interessiert
FuRball vielleicht nicht so sehr. Die
Musik und die Sprecher haben mir
gut gefallen. Ich wirde mir auch
neue Teufelskicker-CDs anhdéren.
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‘TKEKG (34) Vampir
der Eutobahn’
(EUROPA)

Vampir
der Autobahn

Eine Hérempfehlung von ‘Heinz Uberreiter’

»Er leidet unter Zwangsvorstel-
lungen. Er glaubt, er sei ein
Wolf...«

Unsere diisteren 80er! Retrospek-
tiv als abschlieRende Dekade der
Bundesrepublik anzusehen, in der
ein klares Feindbild im gesell-
schaftlichen Denken fest verwur-
zelt gewesen ist (Ost-West-
Konflikt). Auch auf dem Buch-und
Horspielmarkt fir Kinder und Ju-
gendliche konnten sich die Autoren
letztmalig ohne Hemmungen aus-
toben und ihrer Zielgruppe fernab
jeglicher  political  correctness
,Monster, Master und Mobrder-
Mumien® (Zircher Weltwoche) er-
dichten, sehr zur Freude der lieben
Kleinen. Stefan Wolf jedenfalls hat
das Gebot der Stunde erkannt und
1983 mit ,Vampir der Autobahn®
eine Vorlage geliefert, die auch
hartgesottenen Viertklasslern das
Blut in den Adern gefrieren lassen
dirfte: Walter Mahling ist krank,
geisteskrank. In seinen Wahnvor-
stellungen meint er, ein Wolf zu
sein, der Lammer fangen musse,
um den kalten Winter zu Uberste-
hen. Von seinem Bruder zur ,Ver-
wahrung“ in das Privatsanatorium
von Dr. Richard Remplem
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(»Vielleicht ist Dr. Remplem auch
plemplem, Karl!) eingeliefert, ge-
lingt es ihm dort, das Fenstergitter
seiner Zelle zu verbiegen und in ein
nahe gelegenes Naturschutzgebiet
zu entkommen, dass an der Auto-
bahn liegt. Dort reif3t der hungrige
Wolf (,Zahne wie ein Vampir®) ah-
nungslose Tramper, die er in eine
tiefe Grube sperrt, um sie, wie es
Kommissar Glockner befiirchtet ,ir-
gendwann zu verspeisen®...

Die groRte Schwache Wolfs ist es,
den . Plot seiner Buchvorlagen
zumeist um zahlreiche Neben-
strange zu bereichern und diese
durch alle nur moéglichen und un-
moglichen  Zufélle miteinander
verknupfen zu wollen. ,Vampir der
Autobahn* gehért zu den 16 rithmli-
chen Ausnahmen, die nicht als
Hardcover, sondern als Taschen-
buch bei Pelikan erschienen sind
und eine geringere Seitenzahl auf-
weisen. In diesem Fall gelingt es
Wolf sogar, eine fiir TKKG-Verhalt-
nisse streckenweise klaustropho-
bische Atmosphare zu erzeugen,
etwa, wenn er den Kampf der
Tramper mit dem ,Vampir” und ihre
gescheiterten Versuche, der Ge-
fangenschaft entrinnen zu wollen,
beschreibt. Das Skript von H.G.
Francis beschrankt sich leider
ausschlieBlich auf die Szenen, die
aus TKKG-Perspektive erzahlt
werden. Doch da sich sowohl die
Dialoge als auch die Storyline als
absolut kultverdachtig erweisen,
fallt diese Tatsache nicht so sehr
ins Gewicht. Auf den Einsatz von
Bohn-Kompositionen ist hier erst-
mals verzichtet worden.

Auch die Besetzung der Sprecher
ist— wie sollte es bei Europa auch
anders sein - ein wahres Fest. Der
kiirzlich verstorbene Edgar Bessen
absolviert seinen zweiten Gastauf-
tritt bei TKKG, ehe er drei Folgen
spater Wolfgang Draeger als Kom-
missar Glockner ablést. Neben
Renate Pichler (Horspielfreunden
als ,Monsterspinne“ bekannt), Fer-
dinand Dux oder Joachim Richert
ist besonders Karl-Walter Diess
hervorzuheben, der den gewissen-
losen Irrenarzt mimt und emotions-
los konstatiert: ,Getotet hat er sie
wohl nicht. Verschleppt ja.“ GroRRes
Europa-Hérspielkino. Wenig spater
wird Diess fir den NDR-Tatort ,Ba-
ranskis Geschaft* vor der Kamera

stehen und unter der Regie von
Jurgen Roland in die Rolle des
Chefs einer internationalen Agen-
tenorganisation schlipfen.

~Vampir der Autobahn®. Unter die-
sem Titel hatte auch ein Exploita-
tion-Kracher fir das Bahnhofskino
verfilmt werden kdnnen. Ein Kalei-
doskop der Absurditaten schlecht-
hin. Eine Folge, der in den Top Ten
der TKKG-Reihe ein wahrer Ehren-
platz gebihrt. Konkurrenz fir
Walter Mahling? Allenfalls Franz
Stroter, Adolf Hussler, der ,Triebi®
und eventuell noch Otto Plegel
hatten im TKKG-Kosmos eine
Chance, ihn zu bezwingen.

“‘Die Narbe’

(PSYCHOTHRILLER GMBH)

Eine Horempfehlung von Wolfram Damerius

Da ist es nun, das letzte Horspiel
der beliebten PSYCHOTHRILLER
GMBH von Ivar Leon Menger.

“Die Narbe” fuhrt den Horer in zwolf
Kurzgeschichten in eine unange-
nehme, kafkaeske Reise in die Ab-
grinde der menschlichen Seele.
Autor Patrick Roche laRkt uns an
den kruden Gedankenwelten von
Psychopathen und anderen merk-
wirdigen Akteuren teilhaben. Die
Qualitat der unterschiedlichen
Folgen und deren Inszenierung ist
durchgehend konstant. Inhaltlich
gibt es einige Unterschiede zu ver-
zeichnen, je nach dem wie die ein-
zelnen Geschichten sich dem
Horer erschlief3en. Stilistisch gibt
es verschiedene Mittel bei den un-
terschiedlichen Kapiteln. So gibt es
das inszenierte Horspiel mit ver-




teilten Sprechern genauso, wie die
horbuchartige Lesung einzelner
Sprecher. “Die Narbe” ist ein
mutiges Experiment, dass kontro-
vers und sehr ambivalent wahr-
und aufgenommen werden wird.
Wahrscheinlich eine bewusste Ab-
sicht des Autors. Aufgeschlossene
Genrefans und Hoérer von un-
gewohnlichen Stoffen sollten ruhig
ein Ohr riskieren und sich der ambi-
tionierten und  morbiden At-
mosphare des Horspiel hingeben.
Die PSYCHOTHRILLER GMBH
verabschiedet sich mit diesem Hor-
spiel nach einigen Jahren vom Hor-
spielmarkt. Nach ausbleibenden
Gewinnen setzt Ivar Leon Menger
auf den frischen und lukrativen
eBook-Markt. Gerade fir den Hor-
spielsektor ist diese nachvollzieh-
bare Entscheidung ein grofRer Ver-
lust. Die Mischung aus Qualitat,
Anspruch, Unterhaltung und Uber-
raschenden Wendungen war stets
ein Markenzeichnung der Produk-
tionen aus dem Hause Menger. Die
Sicherheit fur ein qualitativ hoch-
wertiges Endprodukt war stets
gegeben. Das kdnnen nicht viele.
Wir werden das vermissen!
Tschuf} lvar, machs gut!

‘Brno Schmidt

Nachrichten von Bi'u’:,hern
und Menschen

(SWR 2)

S iem

Eine Horempfehlung von Andreas P. Rauch

“Wie ein Heinz-Erhardt-Film, nur
halt ohne Heinz Erhardt”

... S0 ungefahr kann man sich als
Nachgeborener die Bundesrepu-

blik der 1950er vorstellen. So man-
ches Horspiel der Zeit kann man
parodieren, indem man es einfach
neu einspielt — wie Jirgen von der
Lippe & Co. es in “Ja, uff erst mal”
demonstriert haben.

Ganz und gar nicht mopsig-
verstaubt kommen dagegen Arno
Schmidts Radioessays daher: Dia-
loge uber Literatur. Nicht Goethe-
und Schillerbeweihraucherung -
(seinerzeit) unbekannte Werke und
wenig beachtete Schriftsteller wie
Tieck, Klopstock oder Brockes
kommen zur Sprache. Auch dem
Spatwerk des “letzten Grofmystik-
ers” Karl May gewinnt der 1914 ge-
borene Schriftsteller Neues und
Uberraschendes ab.

Kostprobe?

1. Sprecher: Goethe sagt einmal ...
2. Sprecher (unterbricht): ... dann
hat er an anderer Stelle bestimmt
auch das Gegenteil gesagt!

[...]

2. Sprecher: Aber was hat er dies-
mal wieder speziell an (ironisch be-
tonend) “bedeutend Allgemeinem”
geéduliert?

1. Sprecher (zitierend): “Wenn ein
Autor eine Auflage von einer Million
erreicht: so mul3 schon etwas an
ihm sein I”

...und schon geht's weiter zum
Kern der Sache: Millionen lasen
Karl May, aber war er deshalb ein
ernstzunehmender Schriftsteller?
Ja, meint Arno Schmidt — aber
nicht wegen der bekannten Reise-
und Kolportage-Romane, sondern
wegen des Alterswerks: ,Ardistan
und Dschinnistan® sowie im
.Reiche des Silbernen Lowen*.
Das ganze ist derart mit kleinen
Anspielungen, Spitzen und Ge-
meinheiten gespickt, dass es selbst
dann glanzend unterhalt, wenn
man als Deutschunterrichtgescha-
digter sonst gar nichts mit “Hochlid-
deradur” am Hut hat. Oder, viel-
leicht, gerade dann.

Fir die Neuausgabe auf 12 CDs
sind alle elf Radioessays technisch
aufgearbeitet worden: Der Ton ist
kristallklar und makellos. Wer
etwas Ungewohnliches sucht, bei
dem das genaue Zuhoéren mit ge-
schliffener Sprache, viel Witz und
mancher interessanten Einsicht be-
lohnt wird, ist hier genau richtig.

“Das Kind”

(AUDIBLE / LAUSCHERLOUNGE)

B

TIAN

EITZEK

Eine Horempfehlung von Markus Stengelin
(www.hoerspielsachen.de)

Als der Strafverteidiger Robert
Stern zu einem abgelegenen In-
dustriegelande bestellt wird, ahnt
er nicht, dass es der Beginn eines
Alptraums fur ihn sein wird. Ihn er- _
wartet der zehnjahrige Simon, der
an einem unheilbaren Hirntumor
leidet und Uberzeugt ist, in einem
friheren Leben einen Mord began-
gen zu haben. Tatsachlich fuhrt er
den Anwalt und eine Kranken-
schwester zu den Uberresten einer
Leiche. Stern will zuerst nicht an
die fantastische Geschichte glau-
ben, wird bald aber selbst zum
Spielball eines perversen Erpres-
sers, der nicht nur Simons Leben
bedroht, sondern Stern auch mit
einem tragischen Ereignis aus
seiner eigenen Vergangenheit kon-
frontiert.

Der Download-Anbieter AUDIBLE,
der sich sonst auf ungekiirzte Hor-
buchfassungen spezialisiert hat,
wagt mit Das Kind einen ersten
Schritt hin zur Produktion eigener
Horspiele. Der Zusatz ,ungekirzt
ist dabei ernst zu nehmen, denn
tatsachlich hat Regisseurin und
Bearbeiterin  Johanna  Steiner
(ibernacht) den gesamten Roman
des deutschen Thriller-Autors Se-
bastian Fitzek, wann immer
maoglich, in ein spannendes Hor-
spiel verwandelt. Jeder Dialog des
Buches ist ,verhdrspielt’, ver-
bleibende - Erzahlpassagen liest
Simon Jager, unter anderem be-
kannt als deutsche Synchron-
stimme von Matt Damon, der flur
AUDIBLE auch schon das un-
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gekurzte Horbuch eingelesen hat.
Was die Besetzung angeht sind be-
kannte und begabte Sprecher wie
Sascha Rotermund, Tilo Schmitz
und Marius Clarén zu horen. Eine
wirkliche Entdeckung ist zudem der
13-jahrige David Kunze als Simon.
Der Erzahleranteil ist zwar immer
noch sehr hoch, dennoch funktio-
niert Das Kind ausgezeichnet als
Horspiel. Denn die Horspielpassa-
gen sind was Sound und At-
mosphare angeht groRartig pro-
duziert. Die Gerauschkulisse,. mit
der auch viele Erzahlpassagen un-
terlegt sind, ist jederzeit passend,
egal ob wahrend einer Autoverfol-
gungsjagd durch die Stralen Ber-
lins, im Inneren einer leerstehen-
den Disco, oder bei Simons ,Fahrt*
in den Kernspintomographen. Un-
terstitzt wird die spannende At-
mosphare zudem von einem auf-
wandigen, eigens fir das Horspiel
komponierten Soundtrack. Die Sto-
ry bietet alles, was das (abge-
briihte) Herz eines Thrillerfans be-
gehrt. Es wird blutig, krude, bose
und stellenweise absurd. Ein sie-
benstiindiger Hor-Horrortrip, nach
dem der geneigte Horer nicht nur
die Kundenbretter in deutschen Su-
permarkten mit anderen Augen be-
trachten wird. Ich kann nur hoffen,
dass das Experiment ,Ungekurztes
Horspiel* viele Horer finden und in
nicht allzuferner Zukunft fortgesetzt
werden wird.

“The Satchmeo Trilogy”
(FUENF59)

Z

Eine Horempfehlung von Oliver Wenzlaff
(www.comic-culture-verlag.de)

In den Satchmo-Horspielen geht es
um die Weltraumbummler Cy und
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Sed (letzterer gesprochen von
Sascha Draeger alias ,Tarzan® aus
TKKG). In ihrem Raumschiff
Satchmo dusen sie von Planet zu
Planet, angetrieben entweder von
der bitteren Notwendigkeit, sich ein
paar Fyrint verdienen zu mussen,
oder aber davon, in irgendwelchen
Rocket-Lounges chillen bezieh-
ungsweise meteoritenscharfe Po-
lianerinnnen flachlegen zu wollen.
Ilhre Reise lebt vom Wortwitz der
Figuren, und das, obgleich sie teil-
weise ohne Worte auskommen: Es
gibt Charaktere, die mehr husten
als reden, und es ist ein derart bra-
chialer Husten, dass man gar nicht
anders kann als sich an ihm zu er-
freuen (zumal Running Gag quer
durch alle Folgen). Nicht der ein-
zige skurrile Einfall, mit dem die
Horspiele gefallen. So gelten
beispielsweise Akkorde als allge-
mein anerkanntes Zahlungsmittel.
Ein verzerrtes A-Dur auf der elek-
trischen Gitarre wird zwar nicht
immer genommen, wer aber noch
eine akustische Gitarre zur Hand
hat, haut dann eben noch einmal in
die Saiten — und prompt ist die
Zeche gezahlt. Und wer beim key-
boardgespielten  Fis-Moll-7  im
ersten Anlauf die 7 nicht hinbe-
kommt und erstmal nur Fis-Moll
spielt (,He! Da fehlt noch ne 7!%),
der kann die 7 auch durchaus noch
nachzahlen. Genial: Statt ,Schei-
Re“ heildt es in einer Folge konse-
quent ,Nordic Walking®. Ich bin mir
sicher, dass dieses Substitut so
manchem Satchmo-Fan langst in
den alltaglichen Fluchgebrauch
Ubergegangen ist. Kommt es in der
Serie in einer Situation ganz
schlimm, wird noch ein ,Alter oder
auch ,Spack!“ hinzugefiigt, nur um
klarzumachen, dass bei den
Satchmo-Geschichten tatsachlich
ausnahmslos coole Charaktere un-
terwegs sind. Die Horspiele geizen
Ubrigens nicht mit Musik, die auch
gerne mal solo lauft — aus meiner
Sicht ist das allerdings teilweise
des Guten zuviel. Gerade in Teil 1
nimmt die Musik gefuhlt einen
groReren Zeitanteil ein als das
eigentliche Horspiel, so dass das
Preis-Leistungs-Verhaltnis (aus
Sicht von Horspielliebhabern) hier
nicht stimmt. Bei den Ubrigen vier
Folgen stort die Musik dann aber
deutlich weniger. Daher insgesamt:

Daumen hoch! Und Nordic Walk-
ing, Alter, dass die Trilogy nur aus
funf Folgen besteht.

“‘thernacht”
(LAUSCHERLOUNGE)

Eine Horempfehlung von Wolfram Damerius

Die Veroffentlichungen der LAU-
SCHERLOUNGE zeichnen sich oft
durch die Wahl ungewohnlicher
Stoffe und besonderer Produk-
tionsweisen aus. Fernab von Main-
stream- und Genre-Produktionen
bilden diese Hoérspiele die Schnitt-
stelle zwischem dem kommerziel-
len Horspiel und anspruchsvollen
Radio-Produktionen. Dort ist auch
Johanna Steiners ‘lbernacht’ ein-
zuordnen. In einer erfrischend un-
aufregenden Art begleitet der Horer
drei unterschiedliche Protagonisten
durch eine Sylvesternacht. Der
Hoérer wird Zeuge dreier individuel-
ler Schicksale. Durch den Einsatz
einer sehr natlrlichen Sprache und
wunderbar ungekiinstelten Dialo-
gen vergisst man sehr schnell,
dass man einer Inszenierung bei-
wohnt. So bekommt man das
Gefuhl sich gemeinsam mit den
Figuren durch das nachtliche Berlin
zu bewegen. Die dichte At-
mosphare wird von den dezenten,
melancholischen, ruhigen Synthe-
sizer-Klangen von Dirk Wilhelm
perfekt untermalt. Abgerundet wird
die CD mit dem thematisch pas-
senden Song ‘Die Welt hat Geburt-
stag’ von Olli Schulz.

Diese Produktion konnte sich 2012
in der Kategorie “Bestes Horspiel
Erwachsene” durchsetzen und
wurde mit dem Hérspielpreis Ohr-
kanus ausgezeichnet. Zu Recht.
Sehr empfehlenswert!




‘Kalle

Der heutige Plattenfund beschéaftigt
sich in dieser Ausgabe mit einem
der grolten Detektive der Litera-
turgeschichte. Sherlock Holmes?
Nein! Hercule Poirot? Auch nicht!
Kein geringerer als Meisterdetektiv
Kalle Blomquist erweist uns heute
die Ehre, eines seiner groRartig-
sten Abenteuer mitzuerleben.

Kalle langweilt sich. Ja, wenn er
doch nur in London oder Chicago
wohnen wirde. Aber in Kleinkdping
ist er Uberflissig. Die verschlafene
Stadt in Schweden braucht keinen
Detektiv. Da kénnen ihm auch
seine Freunde Anders und Eva-
Lotte nicht weiterhelfen.

Mit dem abendlichen 6-Uhr-Zug
scheint jedoch ein wenig Ab-
wechslung in den tristen Sams-
tagabend einzutrudeln. Eva-Lottes
Onkel Einar kommt ganz Uberra-
schend zu Besuch und bevor die
drei es auch nur ahnen konnen,
werden die 6den Sommerferien zu
einem gefahrlichen Abenteuer. Da
gilt es aus einem alten Burgverlies
zu entfliehen, nachts heimlich Fin-
gerabdriicke eines Verdachtigen zu
nehmen und schieBwiitige Gano-
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ll.Kalle Blomquist lebt gefdhrlich
2 Hirspiele von Kurt Vethake
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ven zu verfolgen.

Sobald das Titellied spielt, finhlt
man sich direkt an die alten,
damals noch in schwarz-weil ge-
filmten, Kalle-Blomquist-Filme erin-
nert, die viel zu selten in ARD und

ZDF liefen. GroRmeister Kurt
Vethake hatte diesem Horspiel
seinen Stempel aufgedriickt, und
wie es sich fur einen Profi gehort,
schafft er mit wenigen Worten die
Atmosphare eines warmen Sonn-
abends in den Sommerferien. Und
wer kann sich nicht an diese
Abende in den Sommerferien erin-
nern, an denen man mit sich selber
nichts anzufangen wusste.

Man trifft die bekannten ,vethake-
typischen” Sprecher, und diese wie
immer in Hochform. Santiago Zies-
mer ist Meisterdetektiv Kalle
Blomquist, der zwar der Namens-
geber des Horspiels und gleich-
namigen Buches der weltberihm-
ten Autorin Astrid Lindgren ist, aber
niemals als aullergewohnlicher
oder Gberbegabter ,Superheld“ da-
herkommt. Seine Freunde Anders
(Steffen Miiller) und Eva-Lotte (Ina
Patzlaffy sind gleichberechtigte
Partner, wenn man so sagen will.
Und es ist allein Kalles Ver-
traumtheit und Hartnackigkeit, un-
bedingt ein weltberihmter Detektiv
zu sein, die daflr sorgen, dass er

Onkel Einar (Eberhard Krug) auf
die Schliche kommt. Eberhard Krug
ist geradezu genial in seiner Art,
Uber seine eigenen Witze lauter zu
lachen, als Uberhaupt jemand, und
gleichzeitig kriminell zu wirken,
wenn es ernst wird. Auch Redig
(Peter Larsen) und Krog (Klaus
Jepsen) spielen Gberzeugend und
kindgerecht die zwei Juwelen-
diebe, und wenn man Schutzmann
Bjoerk (Hans Mahlau) reden hort,
fuhlt man sich sogleich an den
guten, alten Schutzmann aus
seiner Kindheit erinnert, der schick
und prasent den Burgersteig ent-
lang schritt. Und wenn Peter Schiff
erzahlt, méchte man einfach nur
noch zuhdren.

Kalle Blomquist ist ein kindgerech-
tes Abenteuer, bei dem die Guten
noch gut und die Bdsen bdse
genug sind, ohne wirklich ernsthaft
gefahrlich zu werden. Da sind
110km/h noch richtig schnell und
Kuchen und Limonade im Backe-
reigarten ein echter Zeitvertreib.
Und wenn Kalle nachts zu Eva-
Lottes Haus riber schleicht, um in
dem Giebelzimmer Einars Finger-
abdruck zu nehmen, schleicht man,
den Atem anhaltend, auf leisen
Sohlen mit.

Ein Bericht von Karsten Sommer
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im interview:

hystereo

Seit einigen Jahren veroffentlichen hystereo unter der Federfuhrung von Ralf Jordan

Thrillerhorspiele mit regionalen Settings.

Gemeinsam mit “Schneetreiben”’-Autor

Markus Duschek stand Ralf Jordan der PLAYtaste Rede und Antwort...

PLAYtaste: Wie kam es zu der
Labelgriindung hystereo?

Ralf Jordan:

Als erstes muss man sagen, dass
hystereo nicht wirklich ein Label ist.
Es gibt keine CD-Produktionen, die
ausschlieBlich von hystereo verlegt
werden. hystereo ist einfach der
Name, der mir fir meine Horspiel-
schmiede eingefallen ist. Wir
haben 2002 versucht mit ,Papis
Liebling“ ein Label zu starten, aber
das war uns zu kostenintensiv.
Darum gibt es hystereo ,nur® als
Hoérspielmacher. Wie es dazu kam
ist im Prinzip eine etwas langere
Geschichte. Mein erstes Horspiel
habe ich 1988 im zarten Alter von
13 Jahren gemacht. Das war
zusammen mit Sven Haarmann,
den man von Gruselseiten.de
kennt. Wir haben uns um dieses
Hobby echt jahrelang gekiimmert,
wahrend sich andere der Pubertat
gewidmet haben. Irgendwann kam
die entsprechende Technik hinzu
und alles wurde immer gré3er und
aufwandiger. Dann haben wir uns
einfach gesagt, dass wir das auch
mal firr die Offentlichkeit versuchen
kdnnen und nicht nur fir das stille
Kammerlein. Und so ging das 2002
mit ,Papis Liebling” los. Immer in
kleinen Schritten, aber stetig
weiter.

PLAYtaste:

Eure Produktionen widmen sich
weniger phantastischen Stoffen,
sondern mehr realistischen
Themen bzw. dem Thriller-
Genre. Ist das eine personliche
Vorliebe?
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Ralf Jordan:

Auf jeden Fall! Aber wir haben
damals schon gedacht, dass es im
Gruselbereich bzw. an bersinn-
lichen Themen schon genug gibt.
Fir mich persénlich war es immer
sehr viel interessanter, das Setting
und die Sachen, die da passieren,
irgendwo in der Realitat zu ver-
ankern. Ich konnte es auch immer
schon als Hoérer besser nach-
vollziehen, wenn beispielsweise
ein Charakter eine U-Bahn benutzt.
Dann ist das nun mal die U3 in
Hamburg oder wo auch immer.
Man hat dann einen klaren Bezug
und das ist fir mich immer ganz
toll. Deswegen mache ich das
heute noch genauso, dass ich
meine Horspiele dort verankere,
wo ich auch gerade lebe oder wo
man sich das Setting vorstellen
kann. Schlésser, Burgen und Ver-
liese kennen wir zwar auch, aber
wann sind wir schon mal dort? Ich
finde es deswegen schoéner, die
Nahe zur Realitdt und zu dem was
einen passieren kénnte auf-
zubauen.

PLAYtaste: Markus, wie bist du
als Autor zu dem Medium Hor-
spiel gekommen?

Markus Duschek:

Schon sehr friih. Genaugenommen
schon vor der ersten Klasse. Ich
habe bei Bekannten im viel zu
jungen Alter zwei Platten zu héren
bekommen, die mich fir mein
ganzes Leben pragen sollten. Die
eine war von Karl May ,Der Schatz
im Silbersee“, der EUROPA-
Zweiteiler, und die andere war

.Nessie — Das Ungeheuer von
Loch Ness*. Letzteres hat definitiv
mein Faible fur Dialoge geweckt
und das ist eine Passion, der ich
heute immer noch gerne fréne. Dia-
loge zu schreiben ist der Teil beim
Drehbuchschreiben, den ich auch
am meisten genieRe. Als ich die
ersten Sachen von der ,Neon- Gru-
selserie” horte, hatte mich das
auch total gepragt. Ich habe dann
auch selber angefangen, Horspiele
mit so tollen Titeln wie ,Die Insel
der Mumien® zu basteln. Die ganze
Schulzeit bis hin zum Abitur habe
ich immer wieder mit Schulfreun-
den Horspiele auf primitivste Weise
gemacht. Das habe ich sehr lange
und gerne gemacht, bis ich merkte,
dass ich gerne mehr schreiben
wirde. Und nicht nur auf diesem
Hobbylevel. Ich habe dann irgend-
wann mal angefangen massenhaft
Filmkritiken zu schreiben. Auf jeden
Fall bin ich durch Horspiele zum
Schreiben gekommen. Sie waren
es, die in mir die Lust und den Ge-
schmack am Schreiben geweckt
haben.

PLAYtaste: Wo ist der wesentli-
che Unterschied beim Verfassen
eines Horspielskriptes im Ge-
gensatz zum Roman?

Markus Duschek:

Man hat im Horspiel eigentlich
mehr Mittel um die Geschichte zu
transportieren. Da waren die
Gerausche, die Musik und die ver-
schiedenen Stimmen. Das ist ja
eigentlich ein Plus. Der wesentliche
Unterschied ist, dass ich in einem
Buch seitenlange Beschreibungen




machen kann, die dann ganz
genau festlegen wie die Ortlich-
keiten und die Charaktere aus-
schauen. Daflr ist im Horspiel ja
kaum Zeit. Also muss man ver-
suchen, dem Hoérer die Dinge vor-
zugeben, aber gleichzeitig auch
genug Freiraum lassen, sich selber
ein Bild von den Figuren zu
machen. Man darf ihm natirlich
nicht alles vorkauen.

PLAYtaste: Wie entstand die
Zusammenarbeit zwischen euch
beiden?

Markus Duschek:

Als ich 1999 nach Finnland gezo-
gen war, entstand mein erster rich-
tiger Kontakt mit dem Internet. Ich
war vor meinem Umzug ein kom-
pletter Internet-Muffel. Eines der
ersten Dinge nach denen ich ge-
schaut habe, als ich anfing das In-
ternet zu nutzen, waren Sachen die
mich interessiert haben. Z.B. Hor-
spiele. Unter anderem die Grusel-
serie von H.G. Francis. Eine gute
Freundin gab mir da im rechten
Moment einen Tipp und so bin ich
auf die Gruselseiten von Sven
Haarmann gestoflen, fir den ich
dann spater auch einige Beitrage,
wie z.B. den ,Grusel Almanach*® ge-
schrieben habe. Uber Sven ent-
stand dann der Kontakt zu Ralf. Die
beiden hatten zu dem Zeitpunkt
Uberlegt, was nach dem Horspiel
.Papis Liebling“ kommt. Dadurch
entstand dann eine gemeinsame
Zusammenarbeit an einer anderen
Serie. Da waren wir auf einer
Wellenlange. Die Verstandigung

untereinander hat sehr gut ge-

Arja Sharma Stephan A. Tolle

Ralf Jordans

klappt. Das war eine sehr positive
Erfahrung und hat daflir gesorgt,
dass man sich sehr darauf gefreut
hat, wieder zusammen zu arbeiten.
So zuletzt bei ,Schneetreiben®.

PLAYtaste: Stichwort ,,.Schnee-
treiben“. Ralf, wie viele Vorgaben
gibst du als Produzent, bzw. wie
viel Freiraum hast du als Autor,
Markus, bei gemeinsamen Pro-
jekten, wie ,,Schneetreiben“?

Ralf Jordan:

Es ist grundsatzlich so, dass ich mit
irgendeiner Grundidee schwanger
gehe, wo mich die Umsetzung in-
teressiert. So war es bei ,Schnee-
treiben” und so ist es bei unserem
aktuellen Projekt. Im weiteren Ver-
lauf entstehen dann im Dialog die
Vorgaben. Bei ,Schneetreiben” war
es dann so, dass ich nur zwei Pro-
tagonisten haben wollte und einen
Antagonisten. Und vielleicht noch
einen Kommissar, der gebraucht
wird, um die Geschichte auf-
zudrdseln. Ich habe dann bestimm-
te Stimmungen im Ohr, die ich um-
setzen mochte. Darauf zielt dann
meine ,Vorgabe*“ ab. Ich sage dann
im konkreten Fall so was wie:
.Mach mir doch bitte eine Szene,
wo ich einen Schneesturm mit ein-
bauen kann.“ Oder ich hatte noch
die Idee ein Tonbandgerat eine ent-

scheidende Rolle spielen zu
lassen, weil ich gerne den Verfrem-
dungseffekt durch die Band-

maschine einbauen wollte. Das fiel
dann leider vom Schneidetisch.
Das sind solche Vorgaben. Aber
grundsatzlich ist Markus da sein
eigener Herr.

B3PI s

Ji3BLITE

Ein Horspiel von Sven Haarmann

Markus Duschek:

Ich habe als Schreiber schon eine
ganze Menge Freiheit. Bei
~Schneetreiben“ gab es die grobe
Vorgabe mit den wenigen Rollen.
Gleichzeitig ist es aber so, dass
Ralf genau weil3, was er will. Da-
durch entsteht diese schone Mi-
schung, dass ich frei schreiben
kann, aber trotzdem konkretes
Feedback bekomme. Das hilft
einem ungemein auch recht
fokussiert arbeiten zu kénnen. Da-
durch ist das kein Rumgeeier und
ich weil® konkret, in welche Rich-
tung das Projekt gehen soll.

Ralf Jordan:

Es ist wirklich ein gemeinschaftli-
cher Prozess, soweit es gemein-
schaftlich gehen kann. Wir sind
keine Typen, die zusammen schrei-
ben wirden. Aber diese groben
Pfahle fur den Weg abzustecken,
funktioniert immer ganz gut. Auch
nach dem Skript gibt es immer
wieder Erganzungen von mir. So ist
die letzte Rickblende bei ,Schnee-
treiben* von mir hinzugeflgt
worden. Aber bei der Arbeit mit den
Schauspielern verhalt es sich
genauso. Ich bin ein grofter Freund
davon, nicht zu sehr am Skript zu
kleben. Ich habe das Glick, dass
Markus damit kein Problem hat. Es
gibt Autoren, die kdmpfen dann um
jedes Wort und jede Formulierung,
weil dies ,das wichtigste im ganzen
Stick ist“. Aber so ein Projekt lebt
ja davon, dass verschiedene Leute
es in die Hand nehmen. Ich bin der
erste, der das Skript nach Markus
liest und naturlich rattern bei mir im
Kopf samtliche Ideen durch. Auf-
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grund dieser Ambitionen mache ich
ja auch Horspiele. Als nachstes
kommt der Schauspieler XY, der
auch sein Pfund dazu gibt. So ent-
steht halt was GroRes. Meine Phi-
losophie ist, dass das Skript die
erste Version vom Schnitt ist und
der Schnitt die letzte Version vom
Drehbuch. Das ist ein Vorgang, der
bis zum Abschluss des Projektes
voranschreitet. Und das grolRe
Gliick, das wiederhole ich gerne
nochmal, ist, dass Markus damit
gar kein Problem hat und solch An-
derungen immer positiv aufgenom-
men hat.

Markus Duschek:

Ich kann mich auch an keinen Fall
erinnern, wo wir wegen einer
Sache, die mir im Skript wirklich
wichtig gewesen ware, keine Eini-
gung hinbekommen hatten. Wir
haben an den Punkten, an denen
man diskutiert hat, immer einen
Weg gefunden, der fir uns beide
gepasst hat.

PLAYtaste: ,,Schneetreiben” ist
als ,Download only“ erschienen.
Ist das der aktuellen Marktsitua-
tion im Horspielsektor geschul-
det oder was waren die Inten-
tionen?

Ralf Jordan:

Grundsatzlich bin ich von meinem
Konsumentenverhalten auch eher
derjenige, der sich die Horspiele
herunterladt und nicht mehr in phy-
sischer Form braucht. Deswegen
stehe ich dieser Form der Ver-
offentlichung sehr positiv gegen-
Uber und nicht abweisend oder
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skeptisch. Man muss einfach ganz
klar sagen, dass die Erstellung
einer CD-Produktion in unserem
Rahmen nicht lohnt. Das kann
man sicherlich nicht verallgemei-
nern, da hystereo ganz bewusst
nur eine Nische bedient. Die
.,meinTag“-Verkaufe waren zufrie-
denstellend, aber ich habe trotz-
dem noch zu viele CDs hier selber
rumstehen. Das ist einfach Fakt.
Die Download-Verkaufe waren ein-
fach entsprechend hoéher. Dann
habe ich abgewogen und gesagt,
es bleibt dann einfach beim Down-
load. Nun sind unsere Horspiele in
erster Linie produziert worden, um
Wettbewerbe bestreiten zu kbnnen.
Das mag jetzt etwas negativ klin-
gen, ist aber gar nicht so gemeint.
Das wir sie danach veréffentlicht
haben, siehe ,meinTag® oder
~Schneetreiben®, liegt daran, dass
wir positives Feedback bekommen
haben. Das ist natlrlich eine sehr
schéne Sache. Wir machen die
Horspiele auch nicht in erster Linie
des Profits wegen, sondern um
sich klnstlerisch auszudriicken.

PLAYtaste: Markus, wiirden dich
als Autor auch andere Genre-
themen wie Fantasy oder Sci-
ence Fiction interessieren?

Markus Duschek:

Ich wirde mich gerne in jedem
Genre mal ausprobieren. Ich bin
nicht per se einem Genre abge-
neigt. Ich schaue ja auch querbeet
Filme oder lese auch Verschie-
denes. Und dementsprechend den-
ke ich, dass jede Geschichte mit
ihren Charakteren steht und fallt.

Die Figuren missen einen mitzie-
hen, interessieren und begeistern.
Da ist es letztendlich vollig egal, ob
ich einen Horrorthriller, einen Wes-
tern oder ein Historiendrama
schreibe. Wenn mich die Figuren
interessieren, kann ich alles schrei-
ben. Ich wirde mich eigentlich
gerne mal in verschiedenen
Genres ausprobieren.

Ralf Jordan:
Den Wink mit dem Zaunpfahl habe
ich verstanden! (lacht)

Markus Duschek:

Ja klar. Jeder hat so seine Lieb-
lingsnischen. Das ist gar keine
Frage. Ich sehe meine Zukunft
weiterhin schon im Schreiben.
Nicht nur was das Horspiel betrifft.
Durchaus auch in anderen Berei-
chen. Dementsprechend bin ich
Uberhaupt nicht abgeneigt, an Hor-
spielen zu schreiben und beteiligt
zu sein, die in eine vollig andere
Richtung gehen, als die bisherigen
Projekte.

Ralf Jordan:

Es ware ja auch recht langweilig,
wenn man sich dahingehend be-
schranken wiirde.

Markus Duschek:

Eben. Es ist ja auch so, dass das
Werk von Franciskowsky einen
riesen Einfluss auf mich hatte. Der
hatte einen wahnsinnigen Output,
der mir sehr imponiert hat. Der
Mann hat ja wirklich alles Mégliche
geschrieben. Das was mir so ge-
fallen hat, war das Handlungs-
konzentrierte in seinen Geschich-



ten. Eine Sache, die mir immer
sehr zugesagt hat. Mit den Jahren
kamen da natirlich noch jede
Menge anderer kreativ-inspirativer
Einflisse jenseits des Mediums
Hoérspiel hinzu und dazu gesellt
sich mit der Zeit noch ein stetig wa-
chsender Anteil an eigener Le-
benserfahrung, die ich auch gerne
einbringe - und das nicht blof
wegen meines 13-jahrigen Aus-
landsaufenthalts, der mich sicher
auch so Einiges heute aus einer
anderen Perspektive betrachten
lasst.

PLAYtaste: Habt ihr beim schrei-
ben der Stoffe schon die Spre-
cher im Hinterkopf oder entsteht
das erst in der spateren Produk-
tionsphase?

Ralf Jordan:

Ich habe, wenn ich selber was
schreibe, in der Regel eine Stimm-
farbe im Kopf aber noch keinen
Namen. Ich weil} recht schnell wie
die Leute klingen mussen. Ob da
jetzt ein bestimmter Schauspieler
hinter stecken muss, kann ich so
nicht sagen.

Markus Duschek:

Das ist super unterschiedlich. Bei
dem Skript, an dem ich jetzt gerade
schreibe, habe ich noch keine
bestimmten Stimmen im Kopf, was
die Hauptcharaktere betrifft. Eher
schon bei den Nebencharakteren.
Es ist aber total interessant, wenn
man einen Sprecher fiir eine
bestimmte Rolle im Kopf hat und
der dann diese Rolle auch spricht.
Und wenn man dann merkt, dass
der die Rolle genauso spricht, wie
man sie beim Schreiben im Kopf
hatte, dann ist das sehr faszinie-
rend. Das ist ein tolles Gefiihl. Aber
generell kann man das nicht ver-
allgemeinern. Es gibt Rollen, die
legen einen bestimmte Sprecher
oder Sprechertypen nahe und
andere eher nicht.

PLAYtaste: Habt ihr die Moglich-
keit bei den Sprachaufnahmen
die Sprecher gemeinsam im En-
semble aufzunehmen?

Ralf Jordan:
Bei ,Schneetreiben“ war das der
Grund, warum wir so wenige

Charaktere eingebaut haben, der
Wunsch nach dem ensemble-
maBRigem Aufnehmen. Ich kenne
das von meinen Rundfunkarbeiten
und schatze diese Vorgehensweise
sehr, kann sie aber bei meinen
Produktionen, so sehr sie mir am
Herzen liegen, finanziell nicht um-
setzen. So eine Ensemble-
Aufnahme ist natirlich immer mit
Kosten verbunden, da die Sprecher
in der Regel immer sehr viel langer
gebucht werden mussen. Dann ist
der Aufwand, alle Sprecher im En-
semble abzunehmen sehr schwie-
rig. Wenn wir in einem Rundfunk-
studio sitzen, ist es nicht schwierig
sieben Sprecher mit einem eigenen
Mikrofon zu besticken. Diese
Maoglichkeit haben die wenigsten
freien  Tonstudios. Zwar im
Rahmen, aber es ist dann auch
wieder eine Kostenfrage. Deswe-
gen mussten wir ,meinTag“ kom-
plett x-en, was man dementsprech-
end auch hort. In ,Schneetreiben”
kam halt der Wunsch auf, dass die
Dialogszenen mit mdglichst nur
zwei Personen gleichzeitig sind,
damit man eben diese Ensemble-
Aufnahmen machen kann. So
wirde ich es auch im nachsten
Projekt wieder machen. Aber ich
glaube, dass hat Markus auch
wieder bericksichtigt. (lacht) Das
ist schon ein groRRer Unterschied.
Man muss als Regisseur eine
Menge leisten, das ge-x-te Aufnah-
men nicht als solche erkennbar
sind. Was ich bei ,meinTag“ oft
gemacht habe ist, dass ich mit in
die Box gegangen bin und die
Sprecher angespielt habe. Das hilft
manchmal zum Erzeugen der rich-
tigen Stimmung. Der Schauspieler
bekommt die Situation mit und
kann besser darauf reagieren. Das
Ganze wirkt dann eine Spur or-
ganischer. Wir haben ja alle
Beispiele von Horspielen im Ohr,
wo wir uns denken, dass die
beiden, die da gerade sprechen,
komplett aneinander vorbei reden.
Da wurde dann vielleicht auf eine
Betonung nicht geachtet oder man
weifld nicht, wo man sich im Skript
befindet, weil man vielleicht nur
seine Takes vor sich liegen hat.
Das finde ich immer sehr schade,
weil dadurch viel verschenkt wird.
Aber das ist halt ein zuséatzlicher
Kostenfaktor.

PLAYtaste: Letzte Frage...

Ralf Jordan:
Das geht nicht! Wir sind doch ge-
rade erst warm geworden! (lacht)

PLAYtaste: Welche Projekte
stehen in naher Zukunft bei euch
an und an was arbeitet ihr ge-
meinsam?

Markus Duschek:

Was ich schon mal verraten kann
ist, dass wir gerade an einem
klaustrophobischen  Psycho-Hor-
ror- Thriller arbeiten, der aber kom-
plett anders sein wird als ,Schnee-
treiben®. Das kann ich jetzt schon
sagen. Es wird einige interessante
Frauenfiguren geben und das
Ganze wird in meiner neuen/alten
Heimstadt Hamburg spielen, denn
ich bin ja inzwischen wieder aus
Finnland zurlckgekehrt, was mir
diesmal die Moglichkeit geben
wird, viel direkter an der Entste-
hung des Horspiels teilzunehmen,
als das bisher aus der Ferne der
Fall war. Zudem engagiere ich mich
im Bereich ,Audiodeskription®/
“Horfilm fir Sehbehinderte und
Blinde®, eine voéllig andere Art von
Skriptarbeit, die mir aber auch jede
Menge Spal} macht.

Ralf Jordan:

Und wenn diese Ausgabe im
Januar erscheint, werden wir
gerade mit den Sprechern im
Studio sein und gespannt sein,
wohin die Reise geht. Aber hand-
lungsmaRig kénnen wir da noch
nicht viel verraten. Gerade bei so
einer Psychothriller-Geschichte ist
es nicht ratsam, schon im Vorfeld
zuviel zu wissen. Aber es wird, wie
bei ,Schneetreiben”, ein Produk-
tionstagebuch geben, in dem der
interessierte Horer schon den ein
oder anderen Hinweis auf die
Handlung findet. Parallel dazu
stehen bei mir regelmaRig NDR-
Horspielproduktionen an. Sowohl
als Sprecher, wie auch als
Regieassistent. AuRerdem schnei-
de ich regelmafig an Produktionen
fir TRUE BLUE MEDIA.

PLAYtaste: Vielen Dank fiir die
Zeit und die Aufmerksamkeit.
(WD)

www.hystereo.net
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-PLAYtaste: :
Frau Beckert, konnen Sie sich
noch daran erinnern, wie es zu
ihrer Tatigkeit im - Horspielbe-
reich gekommen ist?

Anke Beckert:

Ja. Ich habe damals einen Regis-
seur des Bayrischen Rundfunks
geheiratet (Anm. d. Red.: Heinz-
Giinter Stamm, Schauspieler, Hor-
spielsprecher und Regisseur, der
grétenteils an Theater- und Hér-
spielproduktionen arbeitete) und
hatte mit dem Schreiben vorher
eigentlich gar nichts am Hut. Fur
unsere gemeinsamen Horspiel-
produktionen hatten wir immer
wieder nach neuen Stoffen ge-
sucht. Der Sprecher Gunther Un-
geheuer hatte ein Buch, von dem
wir versucht haben die Rechte zu
kaufen. Ein Kriminalroman war
das. Ich bin dann zur Buchmesse
gefahren und habe versucht an die

LP-Cover zu “Tommy und seine Freunde”
(TELDEC, 1969)
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'BECKERT

Mit zahlreichen Horspielproduktionen pragte Anke

Beckert in den 70er Jahren das Kinderhorspiel. Trotz an-
haltender Beliebheit ihrer Produktionen wurde es Anfang
der 80er Jahre ruhig um Frau Beckert. Die PLAYtaste
fiihrte ein Gesprach mit der Horspiellegende...

Rechte zu kommen, die ich dann
auch gekriegt habe. Ich habe dann
immer weiter und weiter nach
neuen Stoffen gesucht. Manchmal
fand man nicht den richtigen Stoff
oder bekam die Rechte einfach
nicht. Da hab ich mir gesagt, dass
ich das auch kann. SchlieB3lich
habe ich dann angefangen, selber
Krimis zu schreiben. So einfach
war das. Die Skripte wurden dann
beim Sender eingereicht, gegenge-
lesen und beurteilt. Wenn alles
passte, durften wir anfangen zu

produzieren.

PLAYtaste:

Viele ihrer Horspielproduktionen
beruhen auf bekannte Kinder-
biicher. Wie kam es zu der Um-
setzung solch bekannter Kinder-
stoffe?

Anke Beckert:

Ich habe fir eine Plattenproduk-
tionsfirma angefangen verschie-
dene Stoffe zu produzieren. Ich war

LP-Cover zu “Abenteuer im Weltall”
(TELDEC, 1969)

" ABENTEUER IM WELTALL
ang!

Raumschif Srius " auf Rettungsexpecition

einmal auf einer Buchmesse und
habe an einem Stand die ganzen
Kinderplatten gesehen und hoch
genommen.. Dort hat dann eine
Frau zu mir gesagt: ,Was machen
sie denn da? Klauen sie die Plat-
ten? Da hab ich geantwortet:
.Nein, ich wollte nur mal gucken
was hier so produziert wird.“ Das
war PHONOGRAM damals. So
kamen wir ins Gesprach und ich
wurde dann letztendlich gefragt, ob
ich nicht fir PHONOGRAM produ-
zieren mOchte. Das waren dann die
Sachen vom Michael Ende. Das
waren super Stoffe. Das lief dann
so ab, dass man das Buch und die
Genehmigung bekam. Ich fuhr
nach Rom zum Ende und habe das
erste Skript abgegeben. Er mochte
die bisherigen Umsetzungen nicht
sehr, aber fand diese in Ordnung.
Und dann hab ich danach die
ganzen Ende-Stoffe gemacht, von
denen er eigentlich nie wollte, dass
diese auf Platte produziert wiirden.
,Unendliche Geschichte®, ,Momo*

LP-Cover zu “Der kleine Wassermann”
(FONTANA, 1972)
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LP-Cover zu “Die Abenteuer des starken Wanja”

und ,Jim Knopf*. Ich bin da einfach
reingewachsen. Wenn einer gesagt
hat ,Das kannst du nicht.“, hab ich
gesagt: ,Natlrlich kann ich das!®.
Vor der Produktion mussten wir
eine Kalkulation machen. Das war
ganz wichtig. Wenn man Geld aus-
gezahlt bekam, wurde ein Studio
gemietet und hat die Schauspieler
aufgenommen.

PLAYtaste: Wie \verlief die
Zusammenarbeit mit Michael
Ende? :

Anke Beckert:
Dieser personliche Kontakt war
ganz wichtig. Ich bin mit den

Skripten zu ihm hin und seine Frau, .

die Schauspielerin war, las dann
Teile daraus vor. Er horte dann zu
und sagte: ,Ach, ich wufte gar
nicht, dass ich das auch geschrie-
ben habe.” (lacht) So war das.
Dann bekam er nach der Produk-
tion die Platte. Er war wirklich super
einfach und ein toller Mann. Wir
hatten Uberhaupt keine Probleme.
Ich habe ja auch mit dem PreuRler
zusammen gearbeitet, der sehr viel
schwieriger war. Aber das ging
auch ganz-gut. Ich glaube, ich war
so jung und unbedarft, dass ich da
gar keinen Schiss hatte.

(FONTANA, 1973)

PLAYtaste:
Was macht fiir Sie eine gute Kin-
derhorspielproduktion aus?

Anke Beckert:
Ich hatte mit Ende und PreuBler ja
super Vorlagen. Wobei der Ende
viel besser war.

. Ich habe mich immer ganz stark an

den Autoren gehalten und hab da
nicht irgendwelche bldden Sachen
reingeschrieben. Trotzdem musste
alles in einer gut nachzuvollziehen-
den Dialogform sein. Das war ganz
wichtig. Und dann hatten wir friiher
einen ganz tollen Komponisten,
den Frank Duvall, der war friher
sehr bekannt. Der hat die Musik
gemacht, die ja einen ganz wichti-
gen Bestandteil hatte. Wir haben
das alle sehr ernst genommen.
Horspiel -ist ja wesentlich schwie-
riger als etwas Optisches. Ich habe
ja auch sehr viele Krimis geschrie-
ben. Da kann einer mit der Pistole
rumlaufen und sieht bzw. liest das
alles. Aber im Hérspiel kannst du

nicht einfach sagen: ,Haben sie da

etwa eine Pistole in der Hand?“
Das Horspiel ist eine ganz andere
Form. Es ist sehr viel schwerer ein
Horspiel zu schreiben als zum
Beispiel ein Fernsehspiel. Ich bin
damit aufgewachsen und deswe-

- . ZWanzig ;

LP-Cover zu “acht und zwanzig Lachgeschichten”
(INTERCORD, 1973)

gen konnte ich das dann auch. Als
mein Mann gestorben ist, habe ich
auch die Regie ubernommen. Da
haben andere gesagt: ,Das kannst
du doch nicht!®. Da hab ich gesagt:
.Wieso? Ein anderer wird es auch
nicht besser konnen.“ Dann habe
ich das gemacht.

PLAYtaste:

Hatten Sie bei der Auswahl der
Sprecher an lhren Produktionen
Mitspracherecht?

Anke Beckert:

Ja, naturlich! Um Gottes willen.
Das war ganz wichtig. Das konnten
wir ganz wunderbar machen. Man
konnte die Komponisten und die
Schauspieler aussuchen, dann
wurde das Studio gemietet und alle
sind gekommen. Ich meine, man
hat nicht wirklich viel bekommen.
Es war zwar bar auf die Hand, aber
es war wenig. Trotzdem hatten wir
die groRten Leute. Es gab liber-
haupt niemanden, der da nicht mit-
gesprochen hatte:

PLAYtaste:

Wie war die Zusammenarbeit mit
solch bekannten Sprechern und
Schauspielern wie Giinther Un-
geheuer, Harald Leipnitz, Klaus
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Lowitsch, Erik Schuhmann,
Wolfgang Kieling oder Giinter
Strack?

Anke Beckert:
Sehr angenehm!
grof’e Schauspieler sind immer un-
problematisch. Je groRer, desto
einfacher war die Zusammenarbeit.
Die haben das alle wahnsinnig
gerne gemacht. Die haben im Vor-
feld die Biicher bekommen und
haben das richtig ernst genommen.
Alle haben sich richtig angestrengt
und reingesteigert. Das war
wirklich super. Mittlerweile sind alle
-tot. Da ist man wirklich froh, dass
man mit diesen Schauspielern
zusammen gearbeitet hat. Ich hatte
da gar keine Schwierigkeiten. Nur
ein bisschen mit dem Preufller,
aber auch nur ein bisschen. Der hat
auch noch den Sprecher machen
muissen. Der war gar nicht gut ...
ganz furchtbar. Da konnte man
nichts machen. Er wollte das selber
lesen. Aber das war ja nachher
auch in Ordnung und wurde gerne
gehort.

PLAYtaste:

Wie war das im Gegenzug mit
den damals jungen und unbe-
kannten Kindersprechern wie
Florian Halm?

Anke Beckert:

Der war ja wirklich noch ein Kind.
Man hat ja immer versucht die
Besten zu kriegen. Und die waren
wahnsinnig begabt. Man kannte

LP-Cover zu “Momo und die Stundenblumen”

(Erstauflage, PHILIPS, 1975)

So gute und

Auch als Kinderbuchautorin aktiv: “Die Spur fiihrt zur Insel” (THIEENEMANN VERLAG, 1977)
und “Die Spur fithrt zum Spukhaus” (THIENEMANN VERLAG, 1978)

manche vom Hérspiel her und
hatte dann je nach Rolle passend
besetzt. Das war kein Problem und
hat immer sehr viel Spal® gemacht.

PLAYtaste:

In den 70er Jahren waren Sie als
Produzentin, Autorin und Regis-
seurin an etwa 100 Horspiel-
produktionen beteiligt. Wie kam

" es dazu, dass es in den 80ern

ruhiger um Sie wurde?

Anke Beckert:

Das war nach dem Wechsel zu
einem anderen Rundfunkhaus.
Danach war das schlagartig vorbei.
Ich hatte gerade wieder einen Krimi
abgegeben, der auch in Ordnung
war. Aber da kam ein neuer Hor-
spielleiter und der hat gesagt:
.Nee...lhre alten Sachen waren

LP-Cover zu “Momo und die Stundenblumen”
(FONTANA, 1977)

MO~
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ANKE BECKERT

besser!”. Ich hatte da nie nachge-
forscht und nur gedacht: ,Naja,
dann kann ich eben nicht mehr
schreiben. Ist auch egal. Was
konnte ich da schon machen?*.
Jahre spater habe ich den Krimi
nochmal gelesen. Der war absolut
in Ordnung. Der war genauso in
Ordnung, wie die anderen Sachen.
Ich habe mich halt sofort ins Box-
horn jagen lassen. Die haben sich
dann sicherlich gedacht: ,Jetzt ist
die endlich weg, die Alte!* Da
wollten andere nachriicken. Das
war halt so. Das geht ganz schnell.
Als mein Mann noch da war, hat
sich das naturlich keiner gewagt.

PLAYtaste:

Haben Sie danach noch die wei-
tere Entwicklung der Horspiele
verfolgt?

LP-Cover zu “Meine Mutter darf es nie erfahren”
(FONTANA, 1977)
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Empfohlen fur Kinder ab 6 Jahren

Barbara
Bartos-Hoppner

MC-Fassungen (v.l.n.r.):

“Abenteuer im Weltall” (BELLA MUSICA), “Die Schatzinsel” (PEG), “Zaubermirchen” (KARUSSELL), “Bunte Marchenwelt 14” (LILIPUT)

Anke Beckert:

Nein, gar nicht mehr. Ich habe auch
nie mehr ein Funkhaus betreten.
Das war vorbei. Ich habe dann fiir
das Theater geschrieben, um (iber-
haupt etwas zu machen. Ich habe
aber nichts mehr eingereicht. Ich
habe hier noch ganz viele Stiicke
liegen. Ein Kinderstiick von mir ist
noch in Saarbriicken produziert
und aufgefiihrt worden. Aber das
war es dann. Das geht wahnsinnig
schnell in dieser Branche. Haben
Sie eine Ahnung.

PLAYtaste:

Haben Sie denn Resonanz von
Kindern, Eltern und Horern auf
ihre Produktionen erhalten?

Anke Beckert:
Ja. Ich habe ja, wie gesagt, dieses

Neuauflagen: die zeitlosen Michael-Ende-Umsetzungen von Anke Beckert erfreuen nach wie vor groRer Beliebtheit

musikalische Kinderstiick in Saar-
briicken geschrieben, zu dem ich
auch das Programmheft gemalt
habe. Dann haben die Kinder an
das Theater geschrieben, wie toll
sie es fanden und was ihnen ge-
fallen hat. Im Funkhaus hatte man
keine Reaktionen. Da wurden nur
die Produktionen intern beurteilt
und das war es dann. Aber die
Produktionen wurden dann ja auch
teilweise von anderen Sendern
Ubernommen. Und die wussten um
die Beliebtheit der Horspiele. Die
laufen ja teilweise heute noch. Ich
habe wahnsinnig gerne Horfunk
gemacht. Wahnsinnig gerne! Wenn
man da reinwachst, wei} man
auch, worauf man achten muss. Es
musste immer auf den Punkt stim-
men. Das war die Verantwortung,
die ich hatte. Das alles anstandig

e .
ZAUBERMARCHEN

823362-4 [K4]

wird. Es wurde ja auch immer
gepruft. Es saen alle zusammen
und dann wurde es abgenommen.
Dann hat man den nachsten Auf-
trag bekommen und versucht, es
so anstandig wie madglich um-
zusetzen. Jedes mal war es ein
neues Abenteuer.

PLAYtaste:

Frau Beckert, vielen Dank fiir die
Zeit, die Sie sich genommen
haben.

Anke Beckert:
Kein Problem. Gerne.

(WD)

Die PLAYtaste bedankt sich bei
Frank Boldewin, durch dessen Be-
mihungen . dieses Interview erst
méglich wurde. Tausend Dank!




NACHRUF

KONRAD HALVER

*2'7.04.1944 130.11.2012

Das Jahr 2012 endete fiir die Horspielwelt mit einer traurigen Nach-
richt. Horspiel-Veteran Konrad Halver verstarb Ende November
nach einer langjahrigen Krankheit. In vielen Abenteuern lieh er Win-
netou, Marchenprinzen, Kleinganoven oder dem Kiez-Bullen Do-
branski seine Stimme. Als Produzent und Regisseur war er flr un-
zahlige Produktionen verantwortlich.

In einem Nachruf erinnert Schauspielerin Dagmar von Kurmin an
einen der produktivsten und wichtigsten Horspielmacher

Deutschlands...

Ein Nachruf von Dagmar von Kurmin

Lieber Konny!

Du hast uns so furchtbar uner-
wartet verlassen, dall wir es gar
nicht fassen konnen. Aber Deine
Seele, die vom Sternenhimmel
auf uns herabschaut, weil}, daB
wir, Deine Freunde, Dich nie ver-
gessen werden und uns in
Dankbarkeit an das erinnern,
was Du fiir jeden Einzelnen von
uns gewesen bist.

Du hast Deinen Freunden von
Deiner liebenswiirdigen, aufge-
schlossenen Personlichkeit so-
viel zu geben vermocht, sei es
menschlich oder kiinstlerisch! In
meinem Fall war es beides.

Meine Mama und ich, die viele
Hoérspiel-Manuskripte fir die
Europa geschrieben haben,
waren herzlich mit Dir befreun-
det, und ich erinnere mich dank-
bar, wie lieb Du mir erklart hast,
wie manche Passagen, z.B. vom
Erzdhler zu den Sprechrollen
elegant zu formulieren sind:

Wie etwa - schreibe nicht bei
einer Begegnung zweier Fi-
guren, wie z.B. Fuchs und Hase -
"Der Fuchs traf den Hasen und
sagte: ...." Es ist klar, daB der
Fuchs bei der Begegnung etwas
sagen wird - also schreib nur:
"Der Fuchs begegnete dem

Konrad Halver auf der Ohrkanus-Preisverleihung 2008
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Hasen : ..." Und schon setzt der
Fuchs mit dem Sprechen ein!

Fur mich war es ein wunderbarer
Hinweis fiir meine Horspiel- und
Regietatigkeit, nachdem Du
mich so kollegial bei Dr. Beur-
mann eingefiihrt hast, wie bild-
haft eine lebendige Arbeit ent-
stehen kann, indem flieBend der
Erzahler in den Rollen-Sprecher
uberleitet.

Dann hast Du ein fiir mich unver-
gessliches Projekt mit meiner
Mama im Auge gehabt - und zwar
in der Heide einen Film zu
drehen. Ihr hattet die Ortlichkeit
und in einem Heidehaus das
Motiv gefunden und auch schon
einen Kameramann. Ein groRer

Kollege von mir, mit dem ich
gerade einen wichtigen Film in
Ungarn drehte, war sogar bereit,
ohne Gage mitzuwirken. Aber
alles zerschlug sich, weil Dein
menschlich unvoreingenomenes
Verhalten und Dein selbstver-
standliches Bemiihen, den Film
zu realisieren, von einem Kolle-
gen, der nicht mitaufgefordert
war, mit Euch einen Drehort zu
suchen, gekrankt die Reali-
sierung verhinderte.

Konny, Lieber, sei bedankt fiir
alles, was Du fiir Deine Freunde
warst!! Durch meinen Wegzug
von Hamburg hatten wir uns
viele Jahre nicht mehr gesehen,
bis mir 2010 die Ehre erwiesen
wurde, vom Ohrkanus fiir mein

% 5 Ein
Weltraum-
abenteuer

KARL MAY

‘\
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Lebenswerk ausgewdhlt zu
werden und die noch bewegen-
dere Freude zu erleben, von
meinem Konny durch eine zu-
tiefst ergreifende und wunder-
bare Laudation geehrt zu
werden.

Oh, Konny,

wie hiatte ich da mehr von Dir er-
zahlen sollen! So konzentrierte
sich mein Dank an Dich in einer
herzlichen Umarmung - weil ich
selbst zu bewegt war. Aber es
gibt ja die Aufnahme, in der ich
eine bleibende und wunderbare
Erinnerung an Dich habe!

Und so sei nochmals bedankt fiir
alles, was Du fiir Deine Freunde

Foto © Helen Kriiger

Konrad Halver und Dagmar von Kurmin bei der Ohrkanus-Preisverleihung 2011

gewesen bist. Wir werden Dich
nie vergessen! Du bist einer der
wirklich groBen Menschen ge-
wesen, dem es beschieden war,
da zu sein, um anderen viel
Bleibendes zu geben, sie in ihrer
Arbeit anzuspornen und zu mo-
tivieren, an das zu glauben, was
ihnen in die Wiege gelegt worden
ist.

Sei bedankt und gegriit hinauf
zum Sternenhimmel, mein lieber
Konny, von Deiner Dagi, die Dich
nie vergisst, und von meinem
Henning, der mit mir um Dich
trauert.

Dagmar von Kurmin

Dagmar von Kurmin:

Jahrgang 1933, Schauspielerin, Sprecherin
und Regisseurin. Als Drehbuchautorin und
Regisseurin war sie in den 70ern fiir die
Produktion einiger EUROPA-Titel verant-
wortlich. In den letzten Jahren ist sie als
festes Mitglied des Sprecherensemble der
TITANIA-Produktionen in zahlreichen Hor-
spielen zu héren.
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ZURPERSON: KONRAD HALVER

Halver wurde 1944 in Salzwedel geboren. In den 60er Jahren fiihrte
Halver fiir das Horspiellabel EUROPA bei zahlreichen Hérspielen
Regie. Als Sprecher ist er untrennbar mit der Rolle des Karl-May-
Helden Winnetou verbunden. Anfang der 70er Jahre wechselte
Halver zu PEG und produzierte dort eine Vielzahl von Horspielen. So
war er auch fiir die Umsetzung beliebter Stoffe wie Lucky Luke,
Flash Gordon oder Asterix verantwortlich. In den 80ern war er fiir
das Horspiellabel MARITIM tatig. Danach wurde es ruhiger um
Halver. Zur Jahrtausendwende jedoch konnte Halver vom erneut
aufkommenden Hoérspielboom profitieren und sich auf dem Hoér-
spielmarkt mit seinem eigenem Tonstudio einbringen. So war er
wieder an zahlreichen Karl-May-Produktionen beteiligt, konnte als
Sprecher einige Independent-Label unterstiitzen und fand in dem
Hamburger Kiez-Bullen Dobranski eine wunderbare Rolle, die ihm
auf den Leib geschrieben schien. Im November 2012 erlag Halver in
Hamburg einem Krebsleiden.

Weitere Informationen: www.konradhalver.de
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Und wo ist Tanjas Nachname?
Zwei Mysterien, die es zu ergriin-
den gilt.

Anfang der 80er veroffentlichte der
hér+lies-Verlag unter dem Label
Kiosk eine Horspielserie mit dem
Titel ,Jan Tenner, der Superheld".
Ungleich des ,hochtrabenden®
Titels entpuppte sich Jan Tenner
jedoch eher als ,Student der
Physik* und weniger als Superheld
mit entsprechenden Fahigkeiten.
Im Verlauf seines Studiums stellte
sich Jan immer wieder einem
gewissen Professor Futura zur
Verfugung, dem es in der Vergan-
genheit, durch die Entwicklung
eines Serums, gelungen war nicht
nur ein Kaninchen in eine Maus,
sondern auch einen Menschen in
einen Affen zu verwandeln. Tja,
wer wurde das nicht gerne wollen!
Jan Tenner hatte offensichtlich ein
erhebliches MaR an Gottvertrauen
zu Professor Futura, oder aber, wie
der Prolog der ersten Folge mitteilt,
ein ausgepragtes Interesse an
Tanja, der hiibschen Assistentin
Futuras.

Diese Tanja nun erlebte mit Jan
Tenner und Professor Futura drei
spannende Abenteuer. Sie war
sehr flrsorglich, madchenhaft und
immer um Jans Gesundheit be-
sorgt, bis Jan Tenner in Folge 4
ganz Uberraschend auf eine
andere Assistenin in Professor Fu-
turas Labor traf. Laura!

Laura ist nun ein ganz anderer
Schlag von Assistentin. Sie springt
nicht auf Jans Charme an, ist sehr
resolut und scheint tatsachlich was
»in der Hose" zu haben.

Jan zeigte sich selbstverstandlich
verwundert, dass Futura nun eine
neue Assistenin vorzustellen hatte,
war aber dennoch angetan. Die
Erklarung war auch schnell zur
Hand: Tanja hatte sich versehent-
lich mit einem Derivat von Profes-
sor Futuras Serum selber infiziert

38 | PLAYtaste

und um ihr Leben zu retten, musste
sie in einen Kalteschlaf versetzt
werden. Dass dieser Kaltschlaf fir
mindestens ein Jahr andauern
sollte, verstand sich von selbst. Fir
Frauenversteher Jan Tenner war
dies dann auch Erklarung genug
und sogleich ging man zur ,Tages-
ordnung® Uber.

Was Jan, dem alten Herzens-
brecher, allerdings (ber die Jahre
niemals mehr in den Sinn kam:
Liegt Tanja immer noch im Dorn-
réschenschlaf?

Wirklich bése kann man Jan nicht
sein! Zum einen war Tanja nur eine
Bekanntschaft, zum zweiten war er
mit Abenteuern nur so Uberhauft
und zum dritten war da... Laura!
Die am Anfang so abweisende und
resolute Laura, entwickelte sich
schnell zu einem Flirt, ja, fast zu
einer echten Liebesbeziehung, und
wenn man alle Verschwoérungs-
theorien dieser Welt zusammen
nimmt, scheint die anfangliche Un-
nahbarkeit Lauras nur Methode. Es
hatte tatsadchlich den Anschein,
dass Laura etwas mit Tanjas
2unfall* zu tun hatte!

Laura sprach zu Beginn in Folge 4
ganz selbstverstandlich davon,
dass Tanja, entgegen Futuras War-
nung, mit dem Derivat des Serums
experimentierte und sich einen Teil
der  Flussigkeit  versehentlich
selber mit der Hochdruckspritze in-
jiziert hatte. Holzauge sei wach-
sam! Tanja klang zwar in den drei
Folgen schon recht duselig, aber
so blond schien sie ja nun nicht zu
sein. AuRerdem hatte sie Er-
fahrung mit den Injektionen, denn
in Folge 1 musste sie Jan das
Serum injizieren, um ihn von einer
Riesenspinne zuriick in einen Men-
schen zu verwandeln.

Laura scheint in ihrem Vorhaben
viel mehr auf Zeit gespielt zu
haben, als ihre direkten Konkurren-
tinnen. Eine gezielte Injektion mit

einem gefahrlichen Serum wirkte
wie eine sofortige Beforderung
wegen Mangel an Bewerberinnen.
Ihre resolute und professionelle
Vorgehensweise machte Laura
schnell zu einer Vertrauensperson
und da sie keine Hand vor dem
Mund nahm, zogen alle Kerle ganz
schnell den Schwanz ein. Als die
Katze schon fast im Sack war, kam
ihr nur noch eine Konkurrentin in
den Weg und gegen Seytania hatte
Laura nicht die geringste Chance.
Doch durch ihre Ausdauer und Vor-
planung konnte sie sich auf Jans
Rettung verlassen. Fur Jan gab es
am Ende nur noch Laura. Und
selbst Mimo war auf dem Abstell-
gleis.

Wenn Tanja heute aus dem Kalte-
schlaf erwachen wirde, ware sie
wahrscheinlich immer noch jung
und frisch, und vielleicht wirde
sich Laura dann schwarz argern!

(Karsten Sommer)
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Die ‘PLAYtaste’ ist ein kostenloses digi-
tales Fanzine zum Thema Hdrspiele.
Bestandteil der Ausgaben werden In-
terviews und Horempfehlungen sein,
sowie Hintergrundberichte Uber alte
und neue Horspiele.

Die ‘PLAYtaste’ wird vierteljahrlich er-
scheinen. Jede Ausgabe wird als kos-
tenloser Download zur Verfligung ge-
stellt und ist als FlashPaper direkt an-
zuschauen. Die Arbeit an diesem Fan-
zine ist eine Privatinitiative und verfolgt
keinerlei kommerziellen Gedanken.

Wir bitten vom Zusenden nicht ange-
forderter Rezensionsexemplare ab-
zusehen. Fur unaufgefordert einge-
sendetes Material (ibernehmen wir
keine Haftung!

Alle Logos, Fotos, Cover und Waren-
zeichen in diesem Fanzine sind Eigen-
tum der jeweiligen Besitzer und Lizenz
halter.

Vielen Dank an alle Unterstiit-
zer, die uns bei der Entstehung
dieses Magazins geholfen
haben!
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